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2.4.Katilarm Diizenlenmesi

Katilann diizenlenmesi amaciyla kullanilan komutlar Solids Editing arac¢ cubugunda
toplanmustir (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3 Kafi Diizenleme (Solids Editing) arac cubugu.
2.4.1. Birlestir (Union)

1ki veya daha fazla kat1 yada iki veya daha fazla bélgeyi birbirine ekleyerek tek kati
veya bdlge olusturur.

Ortak alan wveya hacmi olmayan bélgeler yada katilar {izerine union komutu
uygulanabilir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: —|
Modify meniisii: Solid Editing — Union
Command: union
Elde edilen kati, secilen nesnelerin tiimii tarafindan kapsanilan hacmi isgal eder .
Elde edilen bdlgelerin her biri, secilen tiim bélgelerin alanini kapsar.
2.4.2, Cikart (Subtract)

1ki veya daha fazla katiy1 yada iki veya daha fazla bélgeyi birini digerinden ¢ikararak
kat1 veya bolge olusturur(2).

Solid Editing ara¢ ¢ubugu: @|

Modify meniisii: Solid Editing — Subtract

Command: subtract
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Nesne secim yontemi kullanilarak once icinden alinan veya hacim cikarilacak bdlge
veya katilar secilir. Daha sonra cikacak bdlge veya katilar secilir ve yeni bir bélge veya
kati olusturularak cikarma islemi tamamlanir.

2.4.3. Arakesit (Intersect)
1ki veya daha fazla katinin veya bolgenin arakesitinden tek kati veya bélge olusturur.

Intersect ., iki veya daha fazla mevcut bélgenin iist iiste binen alamim ve iki veya
daha fazla katimin ortak hacmini hesaplar ve buldugu alan ya da ortak hacmi tek bir nesne
olarak olusturarak orijinal nesneleri siler (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: El

Modify maniisii: Solid Editing — Intersect

Command: intersect

Intersect komutu sadece bolge ve katilara uygulanabilir.

Intersect komutu uygulanisi sirasinda birbiri ile arakesiti olmayan katilar veya
bdlgeler secilirse secilen nesneler silinir.

2.4.4. Yiizey Yiikselt (Extrude Faces)
Diizlem yiizeyler, bir yol boyunca yiikseltilebilir veya yiikseklik degeri ve konik
acis1 belirtilebilir. Her yiizey, yilizey normali (calisan giincel yiizey) ydniinde pozitif kenara

sahiptir. Pozitif deger girilmesi, ylizeyi kendi pozitif yoniinde yiikseltir.

Secilen yiizeyin pozitif aciyla koniklestirilmesi, yiizeyi ice dogru koniklestirir ve
negatif ac1, disa dogru koniklestirir (2).

Bir yol boyunca yiizey extriizyonu, yol egrisini (¢izgi, cember, yay, bilesik cizgi ve
spline) temel alir.

Solid Editing ara¢ cubugu: ﬁ”|

Modify meniisii: Solid Editing — Extrude faces

Command: solid Editing — faces - extrude
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Secenelkler:

Extrude (Yiikselt) 3B kati nesnenin secilmis yiizeylerini, yol boyunca belirtilen
yiitkseklige kadar yiikseltir. Bir defada birden fazla yiiz secilebilir.

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin secimini iptal eder.
Onceki iletive déniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha dnceden secilmis yiizeyleri kaldirir.
Add (Ilave et) Secim setine yiizler ilave eder.

All (Tiimii) Ttm yiizeyleri secer ve secim setine ekler.

Height of Extrusion (Ekstriizyon yiikseklgi) yiikseltme yoOnii ve yiiksekliZini
ayarlar.

Path (Yol) Yiikseltme yolunu, belirtilen ¢izgi veya egriye dayali olarak ayarlar.
Secilen yiiziin tiim profilleri, secilen yol boyunca yiikseltilir.

2.4.5. Yiizey Tas1 (Move Faces)
Secilmis yiizeyleri kendi yonelimlerini degistirmeksizin tasir. Secilen yiizii,

yitksekligi ve mesafeyi belirtmek icin 3B kafi nesne {izerine tasir. Bir defada birden fazla
yiiz segilebilir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: ﬁ‘l;’ |

Modify meniisii: Solid Editing — Move faces
Command: Solid Editing — faces - move
Secenekler:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin secimini iptal eder.
Onceki iletiye déniiliir.

Remove (Kaldir) Se¢im setinden daha dnceden secilmis yiizeyleri kaldirir.
Add (ilave et) Secim setine yiizler ilave eder.

All (Tiimii) Tim yiizeyleri secer ve secim setine ekler.
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2.4.6. Yiizey Offset (Offset Faces)
3B kat: lizerinde, yiizeyler belirtilen mesafeyle yeknesak olarak offsetlenebilir. Yeni

yiizeyler, kendi orijinal konumlarindan belirtilen mesafede ice veya disa dogru var olan
offsetlemeyle olusturulur (2).

——II
Solid Editing ara¢ cubugu: L
Modify meniisii: Solid Editing — Offset faces

Command: Solid Editing — faces — offset

Offset (Ofset) Yiizeyleri, belirtilen mesafede wveya belirtilen noktada paralel
kopyalar. Katin biiyiikliigiinii pozitif deger biiyiitiir, negatif deger kii¢iiltiir.

Secenekler:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin secimini iptal eder.
Onceki iletiye déniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha énceden secilmis yiizeyleri kaldirir.
Add (Ilave et) Segim setine yiizler ilave eder.

All (Tiimii) Tiim yiizeyleri secer ve secim setine ekler.

2.4.7. Yiizey Sil (Delete Faces)
Delete (Sil) Kavis ve pah bulunduran yiizleri siler (2).

Solid Editing arac cubugu: @|

Modify meniisii: Solid Editing — Delete faces
Command: Solid Editing — faces — delete
2.4.8. Yiizey Dondiir (Rotate Faces)
Secilen yilizeyler veya delik benzeri nesne iizerindeki unsurlar toplulugu, temel nokta

ve mutlak veya nisbi donme acist secilerek déndiiriiliir. 3B nesnelerin hapsi belirtilen
eksen etrafinda doner (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: @I

Modify meniisii: Solid Editing — Rotate faces

Command: Solid Editing — faces — rotate
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Secenelkler:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin secimini iptal eder.
Onceki iletive déniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha dnceden secilmis yiizeyleri kaldirir.
Add (Ilave et) Secim setine yiizler ilave eder.
All (Tiimii) Tiim yilizeyleri secer ve secim sefine ekler.

Axis Point, 2Point Ddnme eksenini tamimlamak i¢in iki nokta kullanilir.

Rotation Angle (Dénme acis1) Nesneyi , secilen eksen etrafinda giincel yénelimden
belirtilen miktar kadar déndiirtir.

Reference (Referans) Referans aciy1 ve yeni aciyi belirtir. Baslama ve bitirme acilan
arasindaki fark, dénme agisi olarak kullanilir.

Axis by Object Donme eksenini, var olan nesneyle hizalar.

View (Bakis) Donme eksenini, secilen noktanin i¢cinden gectigi giincel gériiniim
alani bakis yoniiyle hizalar.

X Axis, Y Axis, Z Axis Donme eksenini, secilen noktadan gecen eksenle (X, Y veZ)
hizalar.

2.4.9. Yiizey Koniklestir (Taper Faces)

Yiizleri, bir aciyla koniklestirir. Koniklestirme acisiun dénmesi , secilen vektor
boyunca temel nokta ve ikinci noktanin sec¢imi sirasiyla belirlenir.

Secilen yiizil, pozitif aci, iceri dofru. negatif aci disart dogmu komiklestirir. 0
derecelik act, yiizli kendi diizlemine dik yilikseltir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: ﬂf,’|
Modify meniisii: Solid Editing — Taper faces

Command: Solid Editing — faces — taper

Seceneller:

Undo (Gri al) Se¢im setine son olarak eklenen yiizeylerin segimini iptal eder.
Onceki iletiye déniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha énceden secilmis ylizeyleri kaldurir.
Add (Ilave et) Secim setine yiizler ilave eder.

All (Tiumii) Tim yiizeyleri secer ve secim setine ekler.
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2.4.10. Yiizey Kopyala (Copy Faces)

Yiizleri, bolge veya gdvde gibi kopyalar. AutoCAD. birinci noktayr temel nokta
olarak kullanilir ve tek kopyayi temel noktasina gore verlestirir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: El

Modify meniisii: Solid Editing — Copy faces
Command: Solid Editing — faces — copy
Seceneller:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin secimini iptal eder.
Onceki iletiye déniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha dnceden secilmis yiizeyleri kaldirir.
Add (Ilave et) Secim setine yiizler ilave eder.
All (Tiimii) Tiim yiizeyleri secer ve secim setine ekler.

2.4.11. Yiizey Rengi (Color Faces)

Yiizlerin rengini degistirir (2).
Solid Editing ara¢ ¢ubugu: Eﬂ
Modify meniisii: Selid Editing — Color faces
Command: Solid Editing — faces — color

Secenelkler:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen yiizeylerin se¢imini iptal eder.
Onceki iletiye doniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha 6nceden secilmis yiizeyleri kaldrir.
Add (Ilave et) Segim setine yiizler ilave eder.

All (Tiimii) Tiim yiizeyleri secer ve secim setine ekler.
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2.4.12. Kenar Kopvala (Copy Edges)

3B kenarlar1 kopyalar. Tiim 3B kati kenarlarn, ¢izgi, yay, cember. elips veya spline
gibi kopyalanir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: @

Modify meniisii: Solid Editing — Copy edges
Command: Solid Editing — edge — copy
Seceneller:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen kenarlarin secimini iptal eder. Onceki
iletiye dontiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha énceden secilmis kenarlar: kaldirir.
Add (Ilave et) Secim setine kenarlar ilave eder.

All (Tiimii) Tiim kenarlar secer ve se¢cim setine ekler.

2.4.13. Kenar Rengi (Color Edges)
Kenarlarin rengini degistirir (2).
Solid Editing ara¢ ¢ubugu: E@

Modify meniisii: Solid Editing — Color edges
Command: Seolid Editing — edges — color

Seceneller:

Undo (Gri al) Secim setine son olarak eklenen kenarlarin secimini iptal eder. Onceki
iletiyve doniiliir.

Remove (Kaldir) Secim setinden daha 6nceden secilmis kenarlar kaldirir.
Add (Ilave et) Se¢im setine kenarlar ilave eder.

All (Tiimii) Ttun kenarlar secer ve secim setine ekler.
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2.4.14. Bask (Imprint)

Secilen nesne iizerine, bir nesnenin baskisimi yapar. Baskimin basarili olmas: icin
baski yapilan nesne, secilen kati iizerinde bir veya daha fazla yiizle kesismelidir (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: |
Modify meniisii: Solid Editing — Imprint

Command: Solid Editing — body — imprint
2.4.15. Temizle (Clean)

Kenar yada kose tarafinda aym yiizey vaya egri tanimuna sahip paylasilan kenar ve
koseleri siler (2).

Solid Editing ara¢ cubugu: ﬁl
Modify meniisii: Solid Editing — Clean

Command: Solid Editing — body — clean

2.4.16. Ayir (Separate)

3B kaf1 nesneleri, bagimsiz 3B kafi nesneler halinde aynistirir (2).
Solid Editing ara¢ ¢ubugu: ﬂ

Modify meniisii: Solid Editing — Separate

Command: Solid Editing — body — separate

2.4.17 Kabuk Olustur (Shell)

Belirtilen kalinlikta oyuk, i¢i bos ince bir kabuk (duvar) meydana getirir. Tiim yiizler
icin sabit bir duvar kalinligi belirtilebilir. Kabuktan secilen yiizeyler ayrilabilir. Bir 3B
ka1, sadece bir kabuga sahip olabilir. Yiizeyler disa dogru offsetlenerek yeni yiizeyler

olusturulabilir.

Kabuk kalinligi icin pozitif deger verilmesi, kabugu katinin dis ¢evresinden ice dogru
olusturur. Negatif deger verilmesi. kabugu katimin dis ¢cevresinden disa dogru olusturur (2).

Solid Editing arac cubugu: |

Modity meniisii: Solid Editing — Shell

Command: Solid Editing — body — shell
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2.4.18 Kontrol (Check)

Kat1 nesnenin, gecerli bir 3B kafi nesne olup olmadigini gérmek icin denetler. 3B
kat1 gecerli degilse, diizenlenmez (2).

Solid Editing ara¢ ¢ubugu: ﬂ

Modify meniisii: Solid Editing — Shell

Command: Solid Editing — body — shell
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