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2.2. U¢ Boyutlu Modelleme ve Gériintiileme
2.2.1. 3D’ ve Giris

AutoCAD2000’de, ti¢ boyutlu modelleme yapmak icin iki yol kullanir. Bunlar; yiizey
modelleme ve kati modellemedir. Yiizey modellemede olusturulan modelin ic¢i bostur. Tel
kafes sistemi ile olusturulan yiizeyleri kapatabilmek i¢in yiizey kaplama komutlar: kullanilir.
Kati modellemede ise cizilen obje ici dolu bir malzeme gibi davranir. Nesnenin bir hacmi
vardir.

2.2.2. iki Boyutlu Bir Plani Uc Boyutlu Bir Modele Déniistiirmek

Yiizey Modelleme:

Herhangi bir ara¢c cubugunun iizerine mousunuzu getirip sag tikladigimzda acilan
pencerede surfaces isaretlendiginde asagidaki arac cubugunu aktif hale getirmis olursunuz
(Resim 2.11).

Q<2 AL AP D e ®mB kR

Resim 2.11:Yiizey Modelleme Arac Cubugu

Autocad’de ylizey modelleme yapabilmek icin asagidaki komutlar kullanilabilir.

Elev: Cizim elemanlarina Z dogrultusunda kalinlik ve uzaklik vermeye yarar (Resim
2.12).

Olusturulacak yeni ¢izim elemanlarna Z boyutundaki uzaklik ve kalinlhigini set etmek
icin kullamlir. Daha Once cizilmis elemanlar iizerinde bir etkisi olmaz. Daha dnce cizilmis
elemanlarin Z boyutundaki kalinlik ve uzaklifi CHANGE komutu ile degistirilir.

Komut Satinindan: Elev

Specify new default elevation <current>: Bir deger tamimlamak veya giincel degeri
kabul etmek i¢in ENTER fusuna basimz.

Specify new default thickness <current>: Bir deger tamimlamak veya giincel degeri
kabul etmek icin ENTER tusuna basiniz.

Resim 2.12: Elev Komutunun Kullanimi

Elev komutunu girdikten sonra normal cizeceginiz cizgi ve cemberler artik tel kafes
olarak ortaya cikacaktr.

3D Face: Ug boyutlu yiizey olusturma.

3D Face komutu, ii¢ boyutlu herhangi bir yerde déit kenarli yiizey olusturur. Komut
kullamlirken 3D yiiziin her bir kdse noktasim secerken kdéselerde bosluklar olusturur. 3D
yiize farkli koordinat noktalar belirtebilirsiniz (Resim 2.13).
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3D face ile ici doldurulamayan dért kdseli yiizeyler olusturulur.

Surfaces toolbar: &
Draw menu: Surfaces/3D Face
Komut Satirindan: 3D face

Specify first point or [Invisible]: Birinci noktay: belirtiniz (1) veya Enter’e basimz.

Specify first point or [Invisible]: 3D Face komutunu baslatmak icin baslama noktasini
tanimla

Ik noktay: girdikten sonra 3D yiizii olusturmak icin normal saat y6niinde kalan veya
tersi yonde kalan noktayr belirtiniz. Aym y6nde biitiin dodrt noktayr tammmladiysaniz
AutoCAD diizlemsel bir yiiz olusturur. Biitiin yiizeyler aym sekilde tamamlanirlar. Arka
detay cizgileri gbriinmez (Invisible).

3D yiiziinlin kenarlar1 delikler ile nesnelerin dogru modelciligi icin gdriinebilir,
Kenarin ilk noktasindan dnce giris gdrilnmez, veya gdrilnmez kenar yapilir .

Karmasik 3D yiizey modellemek icin 3D yiiziinii birlestirebilirsiniz .

visible edges invisible edges
Resim 2.13: 3D Face Komutunun Kullanim:i
Specify second point or [Invisible]: Ikinci noktayi belirtiniz (2) veya ENTER tusuna
basiniz.

Specify third point or [Invisible] <exit>: Ugiincii noktay: belirtiniz (3) veya ENTER
tusuna basiuuz,

Specify fourth point or [Invisible] <create three-sided face>: Ddrdiineti noktayi
belirtiniz (4) veya ENTER tusuna basiniz (Resim 2.14).
5
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Resim 2.14: Yiizey Modellemenin Gdsterimi
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3D mesh: Nesnelerin yiizeylerini kaplamak icin kullamlir (Resim 2.14).

Surfaces toolbar: {%
Draw menu; Surfaces/3D mesh
Komut Satirmdan: 3D mesh

Enter size of mesh in M direction: (M yoOniinde agin giris boyutu) 2 ile 256 arasinda
bir deger giriniz.

Enter size of mesh in N direction: (N y&niinde agin giris boyutu) 2 ile 256 arasinda bir
deger giriniz.

NOT: 3D MESH komutu. éncelikle programeilar icin tasarlanmir. diger kullanicilarn
3D komutunu kullanmalar tavsiye edilir.

open mesh closed mesh

Resim 2.15

AutoCAD. M ve N boyut degerleri tarafindan belirlenen matris, boyut yoluyla cokgen
agm tammlar. Belirtmis oldugunuz M, N degerleri yiizey koselerinin sayisina esit olur
(Resim 2.16).

P
i

Resim 2.16: 3D Mesh Komutunun Kullanimi

3Dpoly: Ug boyutlu ortamda diiz ¢izgi ile polyline olusturur. Bu kisimda continuous
cizgi tipi kullanilar.

Draw menu: 3D Polyline
Komut 3Dpoly
Satirindan:

Specify start point of polyline: Bir nokta belirtiniz. (1)
Specify endpoint of line or [Undo]: Bir nokta belirtiniz veya bir hareket giriniz .
Specify endpoint of line or [Undo]: Bir nokta belirtiniz veya bir hareket giriniz.

Specify endpoint of line or [Close/Undo]: Son noktay: belirtiniz.
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Edgesurf: Ug boyutlu yiizeylere ag olusturur.

Edgesurf komutu, u¢ noktalan birbirine bitisik dort egrinin kenar cizgileriyle yiizeyi
tanumlar (Resim 2.17).

Edgesurf komutu ile yiizeyin olusturulabilmesi icin egrilerin veya dogrularin daha
Onceden cizilmis olmasi gerekir.

Surfaces toolbar: {F,|

Draw menu: Surfaces / Edge Surfaces

Komut Satirmdan: Edgesurf
Command: Edgesurf
Current wire frame density: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6
Select object 1 for surface edge (yiizey kenar1 i¢in bir nesne sec¢ (P1)
Select object 2 for surface edge: (yiizey kenari i¢cin bir nesne se¢ (P2)
Select object 3 for surface edge: (yiizey kenari icin bir nesne se¢ (P3)

Select object 4 for surface edge: (yiizey kenari icin bir nesne se¢ (P4)

Resim 2.17: Surface Komutunun Kullanimi

3D Surfaces: Bu komut ile ekrana. hazir olusturulmus asagidaki kiitiiphane gelir.

Bu komuta draw meniisiinden surfaces, oradanda 3D surfaces secilerek ulasilir (Resim
2:13):

Bu komuta draw meniisiinden surfaces, Surfaces 20 Solid
oradanda 3D surfaces secilerek ulasilir. Solids i

-

30 Surfaces. ..

Edge
30 Mesh

Revalved Surface
Tabulated Surface
Ruled Surface
Edge Surface
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Buradaki secenekler ile yiizey modelleme hizli bir sekilde olusturulabilir.

3D Objects i
Pyrarmid
Wedge
Daome
Sphere
Cone
Torus
Dizh
Mesh
5
#%ﬁbh-
=
Ereviois et I 0K Cancel I

Resim 2.18: 3D Surface Kiitiiphanesi

Kati1 Modelleme:Kati modelleme, yiizey modellemeye gore ici dolu katt modeller elde
etmek icin kullanilir. Resim 2.19°da kati modelleme arac cubugu gériilmektedir.

> |
FOOLAD® E Be® HED

Resim 2.19: Kati Modelleme Arag Cubugu

Box:Ug boyutlu katt model kutu olusturmak icin kullamilir (Resim 2.20).

Kutu olusturdugunuzda onu kati model olarak goremezsiniz. Kati model olarak

gbrebilmek ve ylizeyleri olusturabilmek icin solidedit komutunu kullanarak olusturdugunuz
modeli gdrebilirsiniz.

Solids toolbar: G '

u ! s
Draw menu: Draw /Solid /Box

Komut Satirindan: Box
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Ornegin bir kutu ¢izmek ic¢in:

Command: box

Specify corner of box or [CEnter] <0,0.0>:
Specify corner or [Cube/Length]: (kiip/prizma)
Specify length: 150

Specify width: 160

Specify height: 170

= .
~<

Resim 2.20: Box Cizimine Ornek

Cylinder: Bu komut ile {i¢ boyutlu kat1 model silindirler olusturursunuz (Resim 2.21).

Solids toolbar: E] \

Draw menu: Solids / Cylinder

Komut Satirindan: Cylinder

Omegin silindir ¢izmek istersek.
Command: cylinder
Current wire frame density: 1solines=4 (Cevresindeki dikme cizgiler)

Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0.,0,0>: (Herhangi bir orjin
noktasi)

Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 150 (Silindirin taban yaricapi)

Specify height of cylinder or [Center of other end]: 500 (Silindirin yiiksekligi)
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Resim 2.21:Cylinder Kemutunun Kullanim

Cone:Bu komut ile ii¢ boyutlu kati koni olusturursunuz (Resim 2.22).

Koni esas olarak, bir noktaya simetrik olarak dairesel bir kat1 model olusturmaktir.

Solids toolbar: & |

Draw menu: Solid / Cone
Komut Satirmdan: Cone
Ormmegin;

Command: cone
Current wire frame density: 1solines=4 (Cevresinde dért ¢1zgi bulunsun)

Specify center point for base of cone or [Elliptical] <0.0,0>: (Koni tabam i¢in merkez
nokta)

Specify radius for base of cone or [Diameter]: 150 (kon: tabamnin yarigapi)

Specify height of cone or [Apex]: 500 (Koninin yiiksekligi)

Resim 2.22: Cone Komutunun Kullanim
Extrude:Bu komut ile nesnelere Z dogrultusunda kalinlik atayabilirsiniz (Resim 2.23).
Iki boyutlu bilesik nesnelere Z dogrultusunda kalinlik vererek onlari kati hale
getirmek icin kullamilir. Birden fazla nesne secimi yapilabilir. Nesnelerin mutlak suretle

bilesik olmasma dikkat etmelisiniz ayrica donut, circle, pline, polygon, solydfi gibi komutlar
ile olusturulan nesnelere extrude komutu 1le kahinlik vererek kati hale getirilebilirsimz.

Burada bilinmesi gereken bir konuda, daha énceden bloklanmis nesnelere extrude
komutu ile kalinlik verilemez oldugudur.
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Solids toolbar: | ﬁ]"l‘

Draw menu: Solids / Extrude

Komut Satirindan: Extrude

Secilen nesnelerin kapali olma 6zellifine sahip olmasi gerckir. Eger bir polyline
komutu ile olusturulmus bir bilesik c¢izgr kapali degilse extrude komutu ile kalmhk
verilemez.

Line komutu ile ¢izilen ve pedit komutu ile birlestirilen kapali olma &zelligine sahip
nesnelere kalnlik verilebilir.

Omek bir ¢izim icin biriner sekli ¢izim, nesneler: bilesik hale getirdikten sonra
asafidaki 1slemleri meeleyin.

Command: Extrude

Current wire frame density: isolines=4

Select objects: 1 found (secilen nesneler)

Select objects: 1 found, 2 total (nesneleri se¢iniz)

Select objects: 1 found, 3 total (nesneleri seciniz)
Select objects: 1 found, 4 total (nesneleri seciniz)
Select objects: 1 found, 5 total (nesneleri seciniz)
Select objects: 1 found, 6 total (nesneler: seciniz)
Select objects: (1sleme devam etmek 1cin ENTER 'e basiniz)
Specify height of extrusion or [Path]: 45 (uzatma yiiksekligi)

Specify angle of taper for extrusion <0=: (uzatma acis1)

Command: Subtract

Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: 1 found (secilen nesneler)

Select objects: (isleme devam icin ENTER e basiuz)
Select solids and regions to subtract ..

Select objects: 1 found (nesneleri seciniz)

Select objects: 1 found, 2 total (nesneler: seciniz)
Select objects: 1 found, 3 total (nesneleri seciniz)
Select objects: 1 found, 4 total (nesneleri seciniz)
Select objects: 1 found, 5 total (nesneleri seciniz)

Select objects: (1slemi tamamlamak icin ENTER tusuna basimz)
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Resim 2.23:Extrude Komutunun Kullanmnn

Align: Bu komut ile 2 boyutlu ve 3 boyutlu ¢izimlerde segilen nesnelerle diger
nesneler siralar ve hizalarsimiz (Resim 2.24).

Modify menu: 3D Operation/Align
Komut Satirindan: Align

Omegin;

Command: Align

Select objects: (Siralamak 1stediginiz nesneleri seciniz ve ENTER e basiniz)
Bir cift noktay: kullanarak siraya koymak.

Specify first source poimnt: Birinei noktay: secimiz (1)

Specify first destination point: Ikinci noktay: seciniz (2)

Specify second source point: ENTER tusuna basimz

-,
\K] {;

2

—i

two points specified result

Resim 2.24: Align Komutunun Kullanimn

9/22



@ |' |_ekn Tassrin-l (3D isemieri) - Ders sorumiusu: Yrc.Doc.Dr il Kuscu

Sadece bir kaynak noktas: ve gidilecck vyer nokta ciftim sectifinizde, seciloms
nesneler, kaynak noktas: (1)’den gidilecek yer noktas: ( 2 )'ye 2D (iki boyuthu) veya 3D (ii¢
boyutlu) olarak tasinirlar.

Iki Cift Noktay: Kullanarak Siraya Koymak (Resim 2.25)
Ormegin,

Comumand: Align

Specify first source point: Birinei noktay: belirtiniz. (1)

Specify first destination point: Ikinei noktay belirtiniz (2)
Specify second source point: Uciineii noktay: belirtiniz (3)
Specify second destination point: Dérdiineti noktayi belirtiniz (4)
Specify third source point: ENTER. tusuna basimz.

Scale objects based on alignment points [Yes/No] <No>: Y ginniz veya ENTER
tusuna basmuz

Resim 2.25: Align Komutunun Kullanum (Iki ¢ift nokta)

Ug ¢ift noktay: kullanarak siraya koymak (Resim 2.26)
Command: Align

Specify first source poimnt: Bir nokta belirtinmiz (1)
Specify first destination point: Bir nokta belirtiniz (2)
Specify second source point: Bir nokta belirtimiz (3)
Specify second destination point: Bir nokta belirtimz (4)
Specify third source point: Bir nokta belirtiniz (5)
Specify third destination point: Bir nokta belirtiniz (6)
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28).

€ &

objects selected six points specified result

Resim 2.26: Align Komutunun Kullanum (U¢ ¢ift nokta)

Union: Bu komut ile kat1 nesnelerde birlestirme islemi yapabilirsiniz (Resim

b
(]
=1

wd

Solid Editing toolbar:

Modify menu: Solid Editing/Union

Komut Satirindan: Union

1ki veya daha fazla kat1 nesnenin birlesmesini ve boylece tek bir kat1 nesne olusmasim

saglar. Nesnelerin birlestirme isleminde nesneler birbirleri ile temas edebildig gibi birlesme
noktast olmayan nesnelerde de bu islem yapilabilir. Bu islem sonucunda nesneler bir biitiin
olarak hareket eder

Kati nesneleri birlestirmek icin: asagidaki calismaya bakimz.

Asagda iki ayr kati nesne cizilnustir (P1, P2) ve bu nesneler union komutu ile

birlestirilecektir.

A

=

DAY

/N
\

Resim 2.27: Iki Ayrt Kati Nesnenin ¥Yan Gériintisti Resim 2.28: PI1 Ve P2 Nesnelerinin

Izometrik Giriiniisii
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Asagda yapildigr gibi 6nce union komutunu calistirip sonrada nesneleri segmelisiniz
(Resim 2.29, 2.30).
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Resim 2.29: PI Nesnesi Secilmis Durnmda Resim 2.30: P1 ve P2 Nesnesi Secilmis
Durumnda

Union yapildiktan sonra P1 ve P2 nesnelerinin birleserek tek bir nesneye déniistiigiini
gdrmektesiniz (Resim 2.31, 2.32).

Resim 2.31: Union Yapilmugs Izometrik Gériiniis Resim 2.32: Union Yapilmis Yan Gariiniis
Union Komutunun Kullanilmas:
Modify meniiden, solids editing alt meniisiinde union komutunu se¢iniz.

Birlestirilecek nesneler seciniz (1, 2).

Subtract:Bu komut ile kat1 nesnelerden nesne ¢ikartma islemini yapabilirsiniz (Resim

2.33,2.34).
Sold Editing
toolbar: @
Modify menu: Solid Editing/Subtract
Komut Satimdan: Subtract
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Iki veya daha fazla kati nesnenin birbiri iizerinde veya birbirleri ile kesismeyen
bolgesel ¢ikarma 1slemn yapabilirsiniz.

Cikarma islemi sonucunda ana nesneden ¢ikarilmasi istenilen nesne ayrilir ve nesne
bir biitiin olarak hareket eder.

Subtract komutunu kullanirken dnce nesneleri ¢izersiniz.(Asagida P3 ana nesnenin
cizildigi goriinmektedir)

Sonra ana nesneden c¢ikarmay diisiindiigiiniiz nesneleri belirlersiniz.

P =
P3 )
~__—1 P1 = M___)

Resim 2.33: 4 Ayrt Kant Nesnenin Ust Goriiniisii Resim 2.34: 4 Ayrt Katt Nesnenin

Tzometrik Goriiniigii
Asagida yapildif gibi nee ana nesneyi segersiniz (maus ile) sonra mausun sag tusuna
basarsimz dier nesneler segersimiz (Resim 2.35, 2.36).
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Resim 2.35. Ana Nesne Secilmis Resim 2.36: Cikartilacak Nesneler Secilmis

Cikarilacak nesneler segildikten sonra mausun sag tusuna tekrar basildiginda asagidaki
gibi gériiniir (Resim 2.37, 2.38).

—

el

1

Resim 2.37: Subtract Isleminden Sonra Resim 2.38: Son Halin Ust Gériiniisii
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Subtract Komutunun Kullanmu

Subtract Komutunun Kullanilmasinin islem siras1 asagidadar.

Modify meniiden, Solids Editing alt mentisiinden Subtract komutunu seciniz.
Cikarma islemu yapilacak ana malzemeyi seciniz (P3).

Ana malzemeden ¢ikarilacak nesneler1 secimiz (P1, P2, P4).

Enter tusuna ya da mausun sag tusuna basiz.

Intersect: Bu komut ile 2 boyutlu ve 3 boyutlu kati modelin ara kesiti olusturulur.

Solid Editing toolbar: ()

Modify menu: Solid Editing/Intersect
Komut Satirindan Intersect

Intersect komutu, ile nesneler arasimndaki ara kesitten kati bir bblge elde etmek 1¢in
nesnelerin daha énceden kati model olarak ¢izilmesi gerekir. Komut kullamildiktan sonra
nesnelerin ara bélgelerinin disinda kalan kisimlar kaybolur (Resim 2.39, 2.40).

l | Py
Resim 2.39: Iki Ayrt Katt Nesnenin Ust Resim 2.40: P1 Ve P2 Nesnelerinin Izometrik
Gariiniigii Gariiniisii

Asagida yapildigi gibi 6nce Intersect komutunu calistirip sonrada nesneleri
seemelisiniz (Resim 2.41, 2.42).

- i
] LIS
F i L] -
» [ L]
t ] ' "p
. [] ) r
L LT
wogeT a4
Sl L78
rl [] - ___.---‘-l.-.a_‘I
{o 0w
o b i e
i ™ RSt
Towo AW i
- - -
B
Resim 2.41: PI Nesnesi Secilmis Resim 2.42: P2 Nesnesi Secilmis
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Intersect yapildiktan sonra P1 ve P2 nesnelerinin arakesiti olusturulmustur.
/”f’7
F/

—

f”‘—_“7
ol L
&ﬂﬁJ’J’H!H,

Resim 2.43: Olusan Ara Kesitin Izometrik Resim 2.44: Olusan Ara Kesitin Ust Goriiniisii
Gariiniimii

Intersect Komutunun Eullanimm

Yukaridaki nesnelerin arakesitini alirken yaptigumiz komut islemine bakacak olursak
(Resium 2.43, 2.44),

Command:Intersect
Select objects: 1 found (nesneleri seciniz): P1 secilir
Select objects: 1 found, 2 total (nesneler secimiz): P2 secilir

Select objects: Islemi tamamlamak i¢in ENTER e basinz.

Béylece iki nesnenin arakesitini bulmus olursunuz.
Modify meniiden, solids editing alt meniisiinden intersect komutunu se¢iniz

Ara kesitim1 bulmak 1stedifimz nesneler: secimz (1 ve 2).

Interfere: Bu komut ile 2 boyutlu veya 3 boyutlu nesnelerden arakesit olusturursunuz.

Solids toolbar: @

Draw menu: Solids/Interference

Komut Satirindan: Interfere:

Interfere komutunu, kullanmadan énece 2 boyutlu veya 3 boyutlu ¢izim elemanlarinin
olusturulmasi gerekir. Olusturulan nesnelerin birbiri ile temas halinde olmasi bu komutun
kullanilmasini saglar. Iki veya daha fazla katinin ara yiizeyini bulmak icin kullanilir.

Interfere komutu ile nesnelerin ara yiizeyir bulunurken orijinal resimler silinmez.
Nesnelerin belirlenmesi 1¢in move komutu ile tasinmasi gerekar.
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Nesnelerin ara yiizeylerinin  belirlenebilmesi icin kati bir yapiya sahip olmalar

gerekir.
3D Array: Bu komut ii¢c boyutlu sira olusturur.

. . oo
Modify Menu: 3D Aray 08

Komut Satirindan: 3D Array

Dairesel bigimde nesne diizenlemek istedifinizde asagdaki gibi islem yapmalisinz
(Resim 2.45, 2.46, 2.47, 2.48).

Command: array

Select objects: 1 found: Nesneyi se¢iniz

Select objects:

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <P=:
Specify center point of array: Eksen gdsterilir
Enter the number of items in the array: 5
Specify the angle to fill (+=cew, -=cw) <360>:

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y=:n

1/ |
)1
[

Resim 2.45 Resim 2.46
3D Adrray Nesne Secimi

Resim 2.47 Resim 2.48

Array komutunda, secilen tiim nesnelere tek bir nesne gibi 1slem yapilir.
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Command: _array
Select objects: 1 found Array vapilacak obje seeilir.

Select objects:

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R=: R

Enter the number of rows (---) <1>: 2

Enter the number of columns (||[) <1> 3

Enter the distance between rows or specify umit cell (---): 30
Specity the distance between columms ([|): 30

Dikdortgen Bigiminde Diizenleme: (Rectangular Array)

S

Resim 2.49 Resim 2.50
3D drray Nesne Secimi

©0©O
© 00O

Resim 2.51 Resim 2.52

=
2 gg@ s
! @@@® 5
Chh'h? Rﬂﬂs

Resim 2.53
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2.2.3. 3d'li Cizime Bakmak

Resim 2.54’teki view ara¢ ¢ubugunda bulunan diigmeler ile ekrandaki 3 boyutlu
cizimlere farkli yonlerden bakabilirsiniz (Resim 2.55, 2.56).

|
WIPFEDEDAD OO QO @

Resim 2.54

Resim 2.55: Parcaya Ustten, Alttan, Soldan,
Sagdan, Soldan, Onden, Arkadan @ @ @ @ @ @

Bakabilirsiniz

Resim 2.56:; Parcava Giineybat, Giineydogu, Kuzeydogu,
Kuzeybandan Bakabilirsiniz @ @ @ @

Omegin; Iki ayn resmin degisik bakis acilarm inceleyiniz (Resim 2.57, 2.58, 2.59,
2.60, 2.61, 2.62).

P \kah
fx’ HHM
."--
.-'-.-’-'
3
S
e
\\.\Lx-\
.
x“m
“-\-\_‘_\_\-‘&-
H-\.
.

Resim 2.57 Resim 2.58

Esl

Resim 2.59 Resim 2.60
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\V

Resim 2.61 Resim 2.62
2.2.4. Gizli Cizgileri Kaldirmak

Cizilen 3 boyutlu makine resminde arka taraftaki gériinen ¢izgiler kaldirlabilir.

Bu islem iki tiirlii yapilabilir.

Toolbars’dak: Shade meniisiinden ﬁzj|

View meniisiinden Shade/Hidden

Ormegin,

]

Resim 2.63 Resim 2.64
Hidden Komutunun Kullanim

Yukandaki ¢izimlere (Resim 2.63, 2.64) bakacak olursamiz normalde gériinmez
olmasi gereken c¢izgileri hidden komutunu kullanarak yeni ¢izim olusturabilirsiniz. Sekilde
de goriildiigii gibi Hidden komutundan sonra gériinmez olan cizgiler kaldirilnustir.
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2.2.5. 3d Modeli Golgelendirmek
Shade: Giincel ¢izim alaninda ii¢ boyutlu modellemesi yapilan tasarima renk ve gélge
katarak kati bir cisimmis hissi verir (Resim 2.65, 2.66, 2.67. 2.68).

Shade yapilmus nesnelerin  ¢iktisimi plotter’dan almak miimkiin degildir. Fakat shade
yapilnus goriintiiler: slayt géstenisinde gdstermek miimkiindiir. Shade komutuna iic sekilde

ulasilabilir.
View menu: View /Shade
Komut Satirt: SHADE MODE

Shade Toolbar W B P ewQ @ Q

Command: Shade mode

Current mode: 2D wireframe En son giincel shade modunu gésterir.

Enteroption[2Dwireframe/3Dwireframe/Hidden/Flat/Gouraud/fLat+edges/  gouraud
+edges]<2D wireframe=:

Resim 2.65 Resim 2.66

Resim 2.67 Resim 2.68
2D Wireframe Komurtunun Kullamlinas:
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Flat Shaded: Shade yapilan yiizeylerde cokgensel yiize benzer gélgelendirme yapar.
Golgelenmis yiizeyler keskin gériintimliidiir (Resim 2.69).

Burada malzeme rengi olarak malzemeye verdigimz materyal 6Szelligim
golgelendirebilirsiniz..

it

Resim 2.69

Uygulama: Olgiileri verilen pargay1 3 boyutlu ¢iziniz.
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Asagda teknik tam kesiti cizilmis ve &leiilendirilmis is parcasim asagidaki gibi

¢iziniz.
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