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1.3. Autocad Komutlan

1.3.1. Line Komutu
Cizgi Cizmek

AutoCAD ile ¢izgi ¢cizmek ii¢ ayr yoldan yapilabilir. Bu yollar asagida gosterilmistir
(Resim 1.50).
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Line komutu ile dogru ¢iziminde verilen noktasal degerler 2 boyutlu goriintiilenir, Z
boyutundaki diizlem nesnenin calisma diizlemi olur. Line komutu ile cizilen dogrular sonsuz
sayidaki noktalardan meydana gelir. Farkli yontemlerle noktasal dogrulann tanimlanmasi
miimkiindiir. Komut satirindan komut girme yontemlerini kullanabilir, mouse kullanarak
noktalar: tamumlayabilir. nesne kilitleme yontemi ile cizimi hizlandirabilirsiniz.
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Resim 1.51: Line Komutu Ile Dogrular Cizme

AutoCAD2000 ile gelistirilen Line komutunda SNAP TRACKING ile cizginin
gidece&i noktanin dogrultusunu kilitlemek ve gidecegi mesafeyi kontrol etmek miimkiindiir.

Line komutu baslangi¢c noktasim secer. diger noktalar baslangic noktasim sifir kabul
ederek tamumlanir (Resim 1.51).

Command: line Specify first point: Birinci noktay: tammlayimniz.
Birinci noktay: tanumladiktan sonra diger noktalar ile devam edilir.

Specify next point or [Undo]: @100<0 (baslangica 100 birim uzaklikta 0 derece
yoniinde)

Specify next point or [Undo]: @100<=270 (bir énceki noktaya 100 birim ve 270 derece
yoniinde )

Specify next point or [Close/Undo]: @100<180( bir énceki noktaya 100 birim ve 180
derece yoniinde)

Specify next point or [Close/Undo]: C (dogrular: kapatmak icin Close girin)
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Bir nesne cizimi olusturuldugunda veya bir nesne parcas: tamumlandiktan sonra LINE
komutu ile bir dogru tamimlanmak istenir ve bu do&mnun baslangi¢ noktasimn bir dnce
cizilen nesnenin son noktasi olmasi istenirse; LINE komutu girildikten sonra mouse’un sag
tusuna tiklayarak veya ENTER tusuna basarak bir dnceki cizilen nesnenin son noktasi
yakalanmis olur.

Line komutunu kullanirken cizim degisik yontemlerle hizlandirilabilir

1.3.2. Mesafeleri Koordinatlarla Belirtmek

Koordinat Sistemleri

Iki boyutlu diizlemde ¢izim alanmda c¢izim noktalar1 belirtilirken XY parametreleri
kullanilir. Verilen degerler X ve Y’vi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X degeri yatay
mesafeyi. Y degeri ise dikey mesafeyi ifade eder. Iki ordinat ekseninin kesisme noktasina
orijin adi verilir (Resim 1.52).

Kartezyen koordinat sistemi dort ¢eyrek boéliimden olusur. Birinei ¢eyrekte X ve Y
pozitif; ikinci ceyrekte X negatif. Y pozitif; iiciincii ceyrekte X ve Y negatif; dérdiincii
ceyrekte ise X pozitif, Y negatif degere sahiptir.

1Y eksend
Kartezyen Koordinat Sistemleri
Kartezyen koordinat sistemleri sunlardir: AT FXAY
Mutlak koordinat sistemi (Absolute coordinates)
Artishi koordinat sistemi (Relatif coordinates) e & ticsent
Kutupsal koordinat sistemi (Polar coordinates) XY +X-Y
Mutlak Koordinat Sistemi (Absolute Coordinates)

Orijin (0 9)

Resim 1.52: Koordinat Ekseni
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Cizim yapilirken ilk secilen nokta (Line specify first point) ¢izginin birinci noktasini:
yvani “Baslangic Noktasi”m1 temsil eder. Mutlak koordinat sistemi. biiylik projelerde ve
karmasik resimlerde mesafelerin hesaplanmasi giic oldugu icin pek tercih edilmez.

Bir AutoCAD c¢iziminde, pratik olarak baslangi¢ noktasina Command satirina “Line
specify first point™ iletisi geldiginde (0.0) orijin noktas: girilerek mesafelerin hesaplanmasi
biraz kolaylastirilabilir.
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Yukaridaki drnekte (Resim 1.53) Command satirninda asaidaki mesafeler girilerek
mutlak koordinat sistemi daha i1yi anlasilabilir.

Command: Line

Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: 300,50
Specify next point or [Undo]: 300,150
Specify next point or [Close/Undo]: 250,150

[
[
[
Specify next point or [Close/Undo]: 250,250
Specify next point or [Close/Undo]: 200,250
Specify next point or [Close/Undo]: 200,350
Specify next point or [Close/Undo]: 100,350
Specify next point or [Close/Undo]: 50.50
Artishi Koordinat Sistemi (Relative Coordinates)

Onceki noktaya iliskin koordinat degerleri bilindiginde géreceli koordinat sistemi
kullanilar.

Burada en son gelinen nokta 0.0 noktasi kabul edilerek verilir. X ve Y koordinatlarinin
basina klavyeden (@ isareti getirilir. Kisaca @X.Y seklinde formiile edilir.
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delect an annotation object or [Undol:
Select an annotation object or [Uado]: !ﬂ

l:u:um.man::l g

T m—‘_—'

Res:mf 1.54 Am;!: Koordinat Sistemi

Yukaridaki dmekte (Resim 1.54) Command satiina asagidaki mesafeler girilerek
artisli koordinat sistemi daha iyi anlasilabilir.
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N Command: Line

Specify first point: 50,50

Specify next point or [Undo]: @250.0
Specify next point or [Undo]: @0.100
Specify next point or [Close/Undo]: @-50.0
Close/Undo]: {@0.100
Close/Undo]: @-50.0

[
[
[
Specify next point or [
Specify next point or [

Specify next point or [Close/Undo]: @0.100
Specify next point or [Close/Undo]: @-100,0
[

Specify next point or [Close/Undo]: @-50.-300

Kutupsal Koordinat Sistemi (Polar Coordinates)

Kutupsal koordinatta mesafeler aciya baglh olarak verilir. Sembol olarak (@) isareti
kullamlir.

Bu koordinat sistemini formiilize etmek gerekirse @ MESAFE < ACI seklinde
tamimlanabilir.

Bu koordinat sisteminde de en son gelinen nokta 0.0 noktas: olarak kabul edilir.
Verilen acilar aksi belirtilmedikce saat ddniis yonii tersine (Counter Clockwise) dogrudur.
Ac1 yonii Units komutuyla veya acilistaki Startup diyalog kutusunda saat déniis yoniine gore
ayarlanabilir.
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Resim 1.35: Kutupsal Koordinat Sistemi

Yukaridaki dérmekte (Resim 1.55) Command satirina asagidaki mesafeler girilerek
kutupsal koordinat sistemi daha iyi anlasilabilir.



u Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumlusu =Y

Command: Line

Specify first point: 50.50

Specify next point or [Undo]: @ 250<0
Specify next point or [Undo]: @ 100<90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<180
Specify next point or [Close/Undo]: @100<90
Specify next point or [Close/Undo]: @50<180
Specify next point or [Close/Undo]: @100<90
Specify next point or [Close/Undo]: (@100<180
Specify next point or [Close/Undo]: C (Close)

1.3.3. imlec Modlar:

Cizim alanimmn icinde nesneleri secen. ¢izim vapan. noktalarin yerlestirme islemlerini
yapan ¢izim kiirsdriine imlec modlart denir.

AutoCAD ile calisrken programin command satir1 size mesajlarla yardim ederken
imlec de ne yapacagimizla ilgili ipuglar: saglar.
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Standart Imlec: l
Programun sizden komut Standart |ITI|E§ - T
bekledigini belirtir.

Point Selection Imleci: ‘
Bu imle¢  gériindiigiinde P(”"t SEIEC“D" |ITI|ECI -
program sizden bir nokta ‘
girisi yapmaimzi istemektedir.

 Object Selection - Qhject Selection Imleci o
Imleci: Bu imle¢

goriindiigiinde program

sizden bir nesne secmenizi

istemektedir.

Osnap Imlegi: Bu

imlec bir nesne {izerinde : ; _
yvapmay1 diisiindligiiniiz bir OS”ED Imleci @
degisiklik oncesinde nesneyi @
nereden tutmaya karar

verdiyseniz o zaman gdriiniir.

Object Snap Tracking:

Osnap ile birlikte goriiniir. /_
Mevcut nesnelerin Fetemsion: 7. 9802 <9f'°”|

geometrisine gore bir noktayi Ob]EC SHEP TFﬂCklﬂg E—
uzayda hizalamamizda size
yardimeci olur.
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1.3.4. Arc Komutu
Bu komutu yay cizmek icin kullanabilirsiniz.

Bu komuta ulasmak i¢in su yollardan birini kullanabilirsiniz.
Draw toolbar:

Draw menu: Arc

Komut Satiri: Arc

Command: arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yayin baslangic noktasi veya
merkez noktasin tamumlayin (T1).

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: yvaymn ikinei noktasimi girin veya
seceneklerden birini secin (T2).

Specify end point of arc: yayin son noktasim tanimlayin (T3).

Arc komutu girildikten sonra yayin baslangic noktasmi veya yvayin merkez noktasini
tanimlamamiz gerekir. Ikinci nokta olarak Center secenedi ile yayin merkez noktasim
taniumlayabilir veya End secenegi ile son noktay: tanimlayabiliriz. Komutu tamamlamak icin
ENTER tusuna basilir (Resim 1.56).

N %TS

Resim 1.56

11
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Arc komutunu girdikten sonra en son cizilen cizgi veya yaya. yay tegeti cizmek icin
ENTER tusuna basimuz (Resim 1.57). Options: Secenekler:
Start Point: Baslangic Noktasi

Center: Merkez

1 1
3, 2 s 2
Start, center, lendgth Start, center, angle
(of cord)
1 1
2
3 d 2+
J-point Start, center, end
Resim 1.57

1.3.5. Rotate

Bu komut ile ¢izmis oldugunuz nesneleri bir merkez nokta efrafinda dondiirebilirsiniz.
Modify toolbar

Modify menu: Rotate

12
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Cizilmis nesneleri dondiirmek icin Once secmelisiniz sonra, cizim alaninda iken
Mouse’un sag tusuna fiklayip acilacak meniiden Rotate komutunu ya da. Komut Satirindan:
Rotate komutunu secebilirsiniz (Resim 1.58).

Resim 1.38; Rotate Komutunun Kullanimi

Command: Rotate

Current positive angle in UCS: Giincel pozisyon

Select objects: Dondiiriilecek nesneyi secin

Select objects: Dondiiriilecek nesneyi secin

Select objects: Se¢me islemini tamamlamak icin ENTER" e basin
Specify base point: Dondiirme merkez noktasim tanimlayin

Specify rotation angle or [Reference]: Doéndiirme referansimu veya dondiirme acisint
tamimlayin.

13



u Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu

| :
Rotation Angle

Rotation Angle secenedi ile secilen nesneler tanimlanacak olan aci ile merkez nokta
etrafinda dondiiriiliir.

Specify the reference angle <0>: Déndiirme acisiu tanimlayin veya ENTER” e basin.
Specify the new angle: Yeni acty1 tanimlayin

Reference

Reference secenedi ile bir referans acisi tayin edilir ve doéndiiriilecek nesneler bu
referans acisina gore dondiiriiliir (Resim 1.59).

Specify rotation angle or [Reference]: r
Specify the reference angle <<0>: 45

Specify the new angle: 90
Su islem sirasi ile komutu kullanin.

Modify meniisiinden. Rotate komutunu se¢
Dondiirmek icin nesneleri sec¢ (1).
Dondiirmek icin asil déndiirme merkez noktasuu tanumla (2).

Dondiirme acisini tanumla (3).

=y

selected object bas= poirt and resuft

ange of rotation
Resim 1.539: Rotate Komutunun Kullanin
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1.3.6. Stretch Komutunun Kullanimi

Nesneleri germek veya tasumak icin kullanabileceginiz bu komutu asagidaki
yontemlerden biriyle kullanabilrsiniz.

Modify toolbar:
Modify menu: Stretch
Komut Satirndan: Stretch

Stretch komutu ile secili nesneleri asil merkez taniumlayarak germek veya nesneleri
tasimak icin kullanabilirsiniz.

Nesnenin belli bir kismimi herhangi bir dogrultuda cekip uzatmaya. kisaltmaya,
bityiiltmeye veya kiicliltmevye yarar. Nesne secme islemi uzatilacak kismui icine alacak bir
pencere biciminde olmalidir (Resim 1.60).

Resim 1.60:Strehch Komutunun Kullanimi
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Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon. Bir pencere veya
poligon seklinde uzatilacak nesneyi secin.

Select objects: Specify first corner: P1

Select objects: Specify opposite corner: P2

Select objects: Secme islemini tamamlamak icin ENTER e basin

Specify base point or displacement: P3 Uzatma asil merkez noktasiu tanimlayin

Specify second point of displacement:; P4
1.3.7. Grid Ve Snap Modlarimm Kullanilmasi

Grid’lerin Cizim Alaninda Arka Plan Kullanimi

Cizim alanminda belirtilen sinirlarin 1zgara kullanarak cizim altina 1zgara kagit1 tabakasi
yerlestirilmesine benzer. Sadece belirtilen siurlarmn altinda gériiniir. Ihtivaca gére 1zgara
araliklar: degistirilebilir,

Bu komuta ti¢ sekilde ulasilabilir.

Tools Cekmeniisiin’den: Tools/ Drafting Settings

Durum ¢cubugundan: Grid

F7 tusuna basilarak

Komut satirindan: Command/ Rm

Grid Araligini Degistirmek icin asagidaki islem sirasuu takip edebilirsiniz

Tools Cek meniisiinden Drafting Seftings secenegini sectiginizde ekrana asafidaki
iletisim penceresi gelir (Resim 1.61).

16
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. Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap |

2

[ Snap On [F9) I~ Gid On [F7)
i - Giid
Snap X spacing [10 Grid X spacing; o
Snap Y spacing [10 Grid Y spacing o
Angle: ||j
— Snhap type & style
Xb IU
- ' Grid snap
Y base: |Ij
' Rectangular snap
" Isometric snap
— Polar spacing
Polar distance; Iﬂ " Polar snap
Options..._| ok |[ cancel Help

Resim 1.61: Drafting Sertings Divalog Kutusu

Grid X spacing giris kutusunda 10 olan degeri 5 yapin,

Grid Y spacing giris kutusundaki degeri de 5 yapin,

OK’ye tiklayin. Artik ekrandaki i1zgara araliln 5 mm aralikli 1zgara

goziikecektir.

seklinde

17
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NOT: Izgara araligim “GRIDUNIT” sistem degiskeni ile de ayarlayabilirsiniz.
Command: GRIDUNIT
Enter new value for GRIDUNIT <10.0000.10.0000=: 5

NOT: Grid'i komut satirindan “GRIDMODE™ sistem degiskenine 0 ve 1 yazarak ta
acip kapatabilirsiniz.

Snap’larin Cizim Alaninda Kullanminu

Bu mod c¢izim imlecinin verilen spacing (bosluk) degerine gére adeta
miknatislanmasim saglar. Boylece imlec bu noktalara kenetlenmeye zorlanir.

Bu moda su sekillerde ulasabilirsiniz.
Tools check meniisiinden: Tools/Drafting Settings
Durum ¢ubugundan: Snap

F9 tusuna basilarak

Komut satinndan: Command/Rin

Tools Cek meniisiinden Drafting Settings secenegini secin ekrana Grid seceneginde
kullandiZiniz iletisim penceresi gelir.

Snap On (F9): snap modunu acma ve kapatmaya yarar. Ayrica Snap’it acmak icin
komut satinndan “SNAPMODE” sistem degiskeninde 0 veya 1 yazilarak acilip kapatilabilir.

18



u Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu

I
Snap Type ve Style
Bu komut snap modunun tipini ve stilini degistirmek icin su secenekleri sunar.

Grid Snap kutucugu ile snap ve Grid ortak kullaniminin dzelligini degistirebilirsiniz.
“SNAPTYPE” sistem degiskeni ile snap tipini belirleyebilirsiniz. Snap tipleri ikiye
ayrilmistir.

Rectangular Snap: Snap dortgensel olarak hareket eder. Rectangular Snap secildiginde
asagidaki gosterim seklinde goziikiir (Resim 1.62).

Rectangular Snap

© Resim 1.62
Isomefric Snap: Eger izometrik bir ¢cizim yapmak istiyorsaniz. bu kutucugu secili hale

getiriniz. Cizim alanimz asagidaki gibi gériiniir (Resim 1.63).

Izometrik ¢izimle ilgili genis bilgi ileriki konularda verilecektir.

Isometric Snap C o >:i\ ER

Resiml.63
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1.3.8. Rectangle Komutu

Dikdértgen sekiller olusturmak icin i ayrt yoldan islem yapilabilir,
Draw toolbar
Draw menu: Rectangle

Komut Satiri: Rectang or rectangle

Rectangle komutu ile tek hareketle dikdortgen sekiller olusturulabilir (Resim 1.64).

Komut girildikten sonra verilen secenekler ile nesneye degisik dzellikler kazandinlabilirsiniz

Iki Nokta Tammlayarak Dikdirigen Cizme

Resim 1.64
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Chamfer

Bu secenek ile dikdortgen sekle X ve Y eksenleri dogrultusunda. istenilen degerlerde
pah kirmak miimkiindiir (Resim 1.65).

Command: Rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: ¢
Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>=: 50

Specify second chamfer distance for rectangles <6.0000>; 50

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

Specify other corner point:

Rectang Komutunda Chamfer Seceneginin
Kullanimi

Resim 1.65

21



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumlusu = Yir¢

Elevation

Bu secenek ile dikdortgenin Z ekseni yoniindeki yiiksekligi tanimlanabilir.

Fillet

Dikdértgene verilecek Radius degeri tanunlanir (Resim 1.66).

Command: Rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F

Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:dogru secilir.

Specify other corner point:Dogru secilir

Rectang Komutunda Fillet Seceneginin
Kullaninn

Resim 1.66
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Polygon

Eskenarli birlesik ¢izgilerle kapali nesneler, cokgenler olusturur,
Draw toolbar

Draw menu: Polygon sembolii

Komut Satirt: Polygon

Polygon komutu ile olusturulan nesneler Polyline ile olusturulan nesnelerin gdstermis
oldugu dzelligi gosterir. Nesne diizenleme Edit Polyline komutu ile diizenlenebilir.

Polygon komutu girildikten sonra eskenar nesnenin kenar sayisi taniumlanir, nesnenin
merkez noktasi ve edge secenegi ile eskenar nesnenin kenar uzunlugu tanimlanabilir.

Merkez nokta secildikten sonra Inscribed in circle secenegi ile tamimlanacak uzunluk
ile olusacak daireye distan teget bir nesne olusur. Circumscribed about circle secenedi ile
tamimlanacak uzunluk ile olusacak daireye icten teget bir nesne olusur. Specify radius of
circle secenegi ile dairenin yaricap degeri tamimlamir (Resim 1.67).

Resim 1.67: Polygon Komutunun Kullanimi
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1.3.9. Ellipse Komutu

ELLIPSE. komutu farkli parametrelerle elips cizmek icin kullanilir. Izometrik
cizimlerde. cember elips seklinde gériildiigiinden izometrik cizim moduna gecildiginde.
ELLIPSE komufu izometrik ¢ember cizme secenedi sunar. ELLIPSE komutu. ¢izilen
cemberi Kiiciik yay parcalart seklinde olusturur. Daha sonra bu yay parcalari PEDIT
komutuyla birlestirilebilirler.

Draw toolbar:
Draw menu : Ellipse

Komut Satiri: Ellipse

Command : Ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: (Elipsin merkez noktasini girin)
Specify other endpoint of axis: 20 (eksenin son noktasini girin)

Specify distance to other axis or [Rotation]: (elipsi gériintillemek i¢in komuttan ¢ikin)
Options (secenekler):

Axis Endpoint (eksen son noktasi)

Arc (yay)

Center (merkez)

Isocircle (izometrik ¢ember)
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1.3.10. Circle Komutu

Bu komut ile dairesel cizimler olusturabilirsiniz. Bu islemi yapabilmek igin su

yollardan birini kullanabilirsiniz.

Draw toolbar:
Draw menu : Circle
Komut Satiri: Circle

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: Bir nokta tanimlayin

veya bir secenek giriniz,

1.68).

Options (secenekler):

Center Point (merkez nokta)

3P (iic nokta)

2P (iki nokta)

TTR—Tangent. Tangent, Radius (tanjant, tanjant, radiis)
Circle (Center)

Bu secenekle merkez (center) nokfasi tanimlayarak cember cizebilirsiniz (Resim

Command: circle

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: (¢emberin merkez

noktasii tanimlayiniz)

25
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Specify radins of circle or [Diameter] <30.0000>: 25 (Cemberin yaricapini
tamimlamak icin R yazip yaricap degerini girin. Cap degZerini girmek icin dogrudan deger
girilebilir.

20

Center Secenegi Ile Yay Cizme

Resim 1.68
Eger bir cizimde daha dnceden tanimlanan meveut degerle islem yapmak isteniyorsa.

direkt ENTER. tusuna basilarak cizim hizlandirilabilir. Farkli bir deger girmek icin, yeni
degeri girip ENTER tusuna basilmalidar.

Circle (3P)

Uc¢ nokta (3P) secenegi ile cember cizme, ¢izim alani iizerinde iic nokta tammlayarak
-ember olusturma islemi olarak bilinmelidir (Resim 1.69).

Command: circle

Specify center point for circle or [3P/2P/TTR(tan tan radius)]: 3P
Specify first point on circle; Cemberin 1. noktasim tamimla (P1)
Specify second point on circle: Cemberin 2. noktasi tanumla (P2)

Specify third point on circle: Cemberin 3. noktasin tamimla (P3)
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Fl

3P secenegi ile cember cizme

Resim 1.69
Circle (2P)

Iki nokta (2P) secenedi ile cember cizme, ¢izim alam tizerinde iki nokta tamumlayarak
cember olusturma islemidir (Resim 1.70).

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]: 2P
Specify first end point of circle's diameter: (Cemberin 1. noktasini tanumla (P1)

Specify second end point of circle's diameter: (Cemberin 2. noktasini

tanimla (P2)

Fl

2P secenegi ile cember cizme

F2
Resim 1.70
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Circle (TTR)

Tangent, tangent. radius secenegi ile cember cizme. ¢izim alam icerisinde bulunan
cember veya yay nesnelerine teget cember ¢izimi icin kullanilir (Resim 1.71).

TTR secenegi ile cember cizme

Resim 1.71

Command: circle
Specify center point for circle or [3P/2P/TTR (tan tan radius)]
Specify point on object for first tangent of circle: (Cemberin 1. noktasini tanumla.

Specify point on object for second tangent of circle: (Cemberin 2. noktasim tanimlia.

Specify radius of circle <37.4732>: 60 (Cemberin yaricapini giriniz.)
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1.3.11. Copy Komutu

Nesnelerin kopyalanmasimi saglar. Bu islemi vapmak icin su yollardan birini
kullanabilirsiniz.

Modify toolbar:

Shortcut menu: Cizim alaminda mouse’a sag tiklayarak acilacak meniiden Copy
komutunu secin (Resim 1.72).

Komut Satirindan: copy yazarak,

Command: Copy
Select objects: Kopyalanacak nesneleri seciniz.

Select objects: Nesneleri sectikten sonra ENTER tusuna basiniz.

Specify base point or displacement. or [Multiple]: tekli kopyalama i¢in baslangi¢
noktasu tammmlayiniz.(P1)

displacement or <use first point as displacement>: Kopyalanacak yerin merkez

noktasmi tammlaymiz. (P2)

ST

Resim 1.72: Copy Komutunun Kullanimi 29
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Copy (Multiple): Coklu kopyalama
Nesnelerin birden fazla kopyalanmasimi saglar (Resim 1.73).

AsagZidaki cizimi inceledigimizde. aym dairelerden olusmasini istediginiz bir ¢izim
icinde daireleri kolayca kopyalayabilirsiniz.

;- ——i— _____ _%_‘n f@\:l__i";-;%;‘\

e ;S

i l i | .o |
i - |
Y, 9 : S

Resim 1.73: Copy (Multiple) Komutunun Kullanimi

1.3.12. Move Komutu

Bu komut ile nesneleri bir yerden baska bir yere tasiyabilirsiniz.

Move komutu secilen bir veya daha fazla elemanin bir noktadan baska bir noktaya
tasinmasi saglayan bir komuttur (Resim 1.74).

Modify toolbar:
Modify menu: Move

Shortcut menu: Bu islemi yapabilmek i¢in, nesneleri se¢in. mouse ¢izim alaninda iken
sag tusa tiklaym acilacak meniiden Move komutunu seciniz.

Komut Satirindan: Move

Command: Move
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Select objects: 1 found (tasinacak nesneleri seciniz)
Select objects: (devam etmek i¢cin ENTER tusuna basiniz)
Specify base point or displacement: (tasimanin ikinci noktasim tanimlayiniz) or

<use first point as displacement=>: (tasumada birinci noktay: kullanimz)

A A A
> ®

obect selected ciect moved

Resim 1.74: Move Komutunun Kullanin

1.3.13. Trim Komutu

Trim komutu ile birbirleriyle kesisen ¢izim OZelerinin kesisen noktalar: arasinda kalan

ve istenmeyen Kisimlaruu siler; yani budama yaparsiniz.

Budama isleminin gerceklestirilebilmesi icin atilacak kKisnun mutlaka bir cizgiyle

sinirlandirilmis olmasi gerekir.

Trim komutu ile budama yapilirken once budama islemini simirlandiran nesneler
secilirr. ENTER tusuna basilarak sec¢me islemi tamamlanir, mouse ile nesneler arasinda
budanacak kisimlar isaretlenir. Budama islemini tamamlamak icin ENTER tusu ve mouse

kullamilabilir (Resim 1.75).
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Command: Trim

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend
Select cutting edges ...

Select objects: 1 found

Budama Islemi I¢in

Modify meniisiinden. Trim komutunu sec.
Budama smrlarim tanimlayan nesneleri belirleyiniz (1 ve 2) ve ENTER tusuna

basiniz.
Nesneler arasinda kalan., budamak istediginiz kismu mouse ile tiklayiniz (3) ve islemi

tamamlamak i¢in ENTER tusuna basiniz.

/ \ Y o
i ] 5 1
1 ] 3 \
! '_ ___________ 9 i
U |

Isaretlenmis cizim

Trimlenecek cizim Trimlenmis ¢izim

Resim 1.75:Trim Komutunun Kullanimi

Not: Budama yvapmak i¢in nesnelerin kesismesi gerekmektedir.
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u
1.3.14. Offset Komutu

Nesneleri oteleme hareketi yapar. Bu komut ile ayrica birbirine paralel nesneleri
olusturmak cok kolay olacaktir.

Modify toolbar:
Modify menu : Offset
Komut Satirindan : Offset

Offset komutu girildikten sonra, offsetlenecek nesnenin offsetleme miktar: tanumlanir,
offsetlenecek nesneler secildikten sonra offsetleme yonii belirlenir (Resim 1.76).

Command: Offset

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 15 (offsetleme mesafesi)
Select object to offset or <exit™: (nesneleri se¢me)

Specify point on side to offset: (offsetleme yénii)

Select object to offset or <exit™: komutu tamamlamak icin ENTER e bas.

Seqlmis taraf
Offset aralsg
primai B RS B
00 1

Senlmis nesne o
wimis Offset edilmus nesne

Resim 1.76:0ffset Komutunun Kullanini
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1.3.15. Mirror Komutu
Bu komut ile nesneleri aynalar; vani simetrik kopyalarii olusturursunuz.,

Mirror komutunu kullanirken, secilen ¢izim elemanlarinin simetrigini almak igin
eksen kabul edilecek bir dogrudan mutlaka faydalanmak gerekir.

Cizimi hizlandirmak icin simetrik nesnelerin tamamim c¢izmek. uzun zaman alabilir,
Daha hassas ve hizli cizimler olusturmak icin nesnelerin simetrigi alinabilir (Resim 1.77).

Modify toolbar:
Modify menu: Mirror

Komut Satirmdan: Mirror

Command: Mirror

Select objects: 1 found (1. nesneyi secin P1)

Select objects: 1 found. 2 total (2. nesneyi secin P2)

Select objects: 1 found. 3 total (3. nesneyi secin P3)

Select objects: 1 found. 4 total (4. nesneyi secin P4)

Select objects: 1 found. 5 total (5. nesneyi secin P5)

Select objects: (devam etmek i¢cin ENTER tusuna basin)

Specify first point of mirror line: (Aynalama i¢in birinci eksen noktasimi tammmlayin)
line: (ikinci eksen noktasini tanimla)

Delete source objects? [Yes/No] <N=:(Aynalanacak nesnenin silinmesini istemiyor
1seniz N, silinmesini istiyorsamz Y modunu secin)
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Resim 1.77: Mirror Komutunun Kullanimi

1.3.16. Fillet Komutu

Fillet komutu; iki dogru, cember, yay, bilesik cizgi elemanimin u¢ noktalarim verilen
yaricap ya da yayla birlestirir (Resim 1.78).

Modify toolbar:
Modify menu: Fillet
Komut Satirindan: Fillet

Yaricap ya da yay olusturma isleminde nesnelerin secilen noktalarmin yaricap/yay
olusturulacak tarafina yaricap/vay Olclisiinden daha vakin olmasi gerekir. Aksi halde
AutoCAD 2000 hata mesaj1 vererek islemi iptal edecektir.

Yay olusturulacak nesnelerin mevcut calisma diizleminde (UCS’de) olmas: gerekir.
Nesnelerin farklh Z kalinligina sahip olmamasi gerekir.
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Fillet komutunda varicap degeri 0 (sifir) girildiginde secilen nesneleri yaricapsiz
olarak birlestirir.

| Resim 1.78:Fillet Komuitunun Kullanimi

befare FILLET after FLLET

Fillet komutunda. girilen yaricap degeri komutla tekrar girilip degistirilene kadar ayni
degerle isleme devam eder. POLYLINE komutuyla c¢izilmis veya bu oézellige sahip cizim
elemanlarimin biitiin késelerine aymi yaricap olusturulacak ise Polyline secenegi ile tek bir
islem de yapilabilir. Cizimde bulunan cember ile cizgiye yay olusturma sirasinda arada
bulunan cizgiler kaybolur. Bunu énlemek icin FILLET komutundan sonra TRIM secenegini
kullammmiz. aradaki cizgilerin kaybolmasini istemivorsaniz NO TRIM secenegini giriniz.
Boylece cizgilerin kaybolmasi dnlenecektir.

Options (secenekler):

First Object (birinci nesne)
Polyline (bilesik c¢izgi)
Radius (radiis)

Trim (budama)

Omek i¢in asagidaki sekli (Resim 1.79) ¢iziniz ve Fillet komutu ile son seklini veriniz.
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O+—~@ © ®

) Resim 1.792:Fillet Komutunun

@ o @ O O Uygulanmast

(Fillet komutundan dnce)/(Fillet komutundan sonra)

H7GULAALAR

Uygulama 1: Asagida teknik resmi cizilmis ve dlciilendirilmis resmi bilgisayarda
ciziniz.
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Uygulama 2:Asafida teknik resmi cizilmis ve O&lciilendirilmis resmi bilgisayarda

ciziniz.

Uygulama 3:Asafida teknik resmi cizilmis ve &lclilendirilmis resmi bilgisayarda

¢iziniz.
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