:
AUTOCAD

CAD (Computer Aided Design) kelime anlanuyla Bilgisayar Destekli Tasarim demektir.

Bir cok firma Bilgisayar Destekli Tasarim amach cesitli yaziimlar Giretmislerdir.Ortaya cikan bu
yaziimlardan Diinya tzerinde en cok kabul goreni Amerikan Autodesk firmasinin Gretmis
oldugu AutoCAD yaziimichr AutoCAD yaziimi ilk kez 1982 yilinda kullaniimaya

baslanmistir Kullanicilarin yogun talepleri dogrultusunda zaman icinde cok buyk yenilikler
gosteren AutoCAD programi 1987 yilinda sirasiyla AutoCAD Release 8 ve AutoCAD Release
09,1988 yilinda AutoCAD Release 10, 1990 yilinda AutoCAD Release 11 ve 1992 yilinda
AutoCAD Release 12 sirimlerini piyasaya sirmiistiir, 1997 vilinda ise Release 14 siiriimii
pivasaya strildigtnde iki ve (ic boyutlu cizimlere de olanak saglandi,bu yenilik AutoCAD
programini ok tizel hale getirmeye yetti.Iki ve iic boyutlu cizime olanak saijlayan yeni haliyle
kullamcilari oldukga memnun eden AutoCAD programi Teknolojiyle mikemmel bir uyum icine
girdi ve dnce 2000 daha sonra ise 2002 versiyonlariyla karsimiza cikt. Teknolojiyle bu giizel
uyumu AutoCAD 2004 ile devam etmekte...

AutoCAD programinin en biiyiik 6zelligi hicbir meslek ayrinn yapmaksizin kullamcilaring hizmet
etmesidir Bugtin Makine mithendisliginden Tibba,mimari tasarimdan reklamciliga kadar genis
bir kullarim alanina sahiptir.



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

FiLE MEN{SI KOMUT SATIRI

komut satirma




N Bilgisayar Destekli Tasarim

1-MUTLAK KODRDINATLAR: X,¥,2 yinlerinde noktanin konumu belirtilerek cizim yapilir Eger
cizim 2 boyutlu ise sadece x ve y yinlerinde , 3 boyutlu ise xv.z yinlerinde koordinatlar
belirlenir.Asafidaki Srnek cizimi Mutlak koordinat yontemi ile cizelim.

Baslanaig
nokkam 1z

Line ('J

130,100 (’J
200,100 G']
200,155 ('J
155,155 GJ
155,130 GJ
130,130 GJ

130,100 GJ



N Bilgisayar Destekli Tasarim

2-12AFi KDORDINATLAR{@ x,y): Bu yontemin mutlak koordinat yiinteminden fark @ isareti
kullamlarak bir Gnceki noktanmn koordinatlarim (0,0} olarak kabul ederek hareket etmesidir,

Baslanoic
nuokkam

Line G'J

130,100 A
@70,0 A
@0,55 A
@-45,0 A
@0,-25 A
@25,0 A

0,-30 ("J



N Bilgisayar Destekli Tasari

3-ACISAL (POLAR KDORDINATLAR ): Bu yintem asafidaki ifadeyle kullaniir.

Uzunluk  Dodrunun X Ekseniyle Yaphid Aci

130,100 (_J

45,0 (—J

m50-230 (—J
wo,15 (—]
w-45,0 (—J
m50---150 (—J

@0,-15 (_J



N Bilgisayar Destekli Tasarim

3-INTERAKTIF YONTEM: Noktalar mause yardimiyla tiklanarak belirlenir.Bu isemi yapabilmek
icin SNAP ve GRID komutlar aktif olmaldr.

Grid (‘J
Snhap (‘J
Line (‘J

A NOKTASI
B NOKTASI
C NOKTASI
D NOKTASI
E NOKTASI

4



N Bilgisayar Destekli Tasarim -

4.SADECE MESAFE GIRISLTI KDORDINATLAR: Didukca basit bir yintemdir Bu yontemi kullanirken
kursoriin yiniinii cizim dogrultusuna gore ayarlavip sadece uzuniuk degerinin girilmesiyle
sonuca ulasiriz.Bu komutu kullanmamiz icin komutunu aktif hale getirmemiz gerekir.

Ortho ("J

o

(Kursirii x yoniinde saja dogru hareketlendirin)

?D("J

{(Kursiril ¥y yoniinde yukar dogru hareketlendirin}

55(“J

{Kursiril x yoniinde sola dogru hareketlendirin}

45("‘J

{Kursiril y yiniinde asag dogru hareketlendirin)

25("J

{(Kursiril ¥ yiniinde sola dogru hareketlendirin}

25("J

{Kursdrii y yoniinde asaq dogru hareketlendir)

BD("J

Dﬂ("J




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

STANDART ARAC CUBUGU viEw MENUST KISA ¥YOL TUSU KOMUT SATIRI

L0

Command:
Specify corner of window, enter a scale factor (n¥ or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time:-:




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

STANDART ARAC CUBUGU viEw MENUSD KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI

Command:
Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.




u Bilgisayar Destekli Tasarim - De

AERIAL VIEW (KUSBAKISI GORUNTI): Adindanda anlasilacai gibi,cizimin ekraninda  kusbakisi

goriintiisiinil olusturur.Beliren bu kusbakisi pencere iizerine tiklayip goriinti (izerinde
hareket sagladigimizda ,cizim ekraninda pan islemi uygulandigum gorebiliriz.Bu islemi
sonlandirmak icin ise mause'nuin  sag tusunu tiklamamiz yeterlidir.

5'1:’ Aemal BViIeW =R R g e A

YView Options

Aerial View

A"u"(']

AV('I

10



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

YIEWRES

Command:
Do you want fast zooms? [Yes/No] <¥>:
Enter circle zoom percent {1-20000) < 100>:

ViEw MENDS KISA ¥OL TUSU KOMUT SATIRI

wiEw MENDST KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI



N Bilgisayar Destekli Tasarim - L

Autod ile gizim yaparken herkes yapmis oldugu cizimi kisa siirede ve dogru olarak bitirmek
ister.istenilen bu hiz,cizim esnasinda dikkatin daha da 6in plana gikmasin saglar.Bu sekilde
dikkat isteyen ve hassas olan cizimlerin kisa stirede yapmak amach gelistirilmis olan komutlar
hiitiinli object snap meniisiinde bulunmaktadir..simdi sirayla bu menii de bulunan komutlari
inceleyelim.Ayrica bu menii komutlari mause nun sag tusu + shift tusuna birlikte basilarakta
kullarulabilir.

~ P XK= QOD (BB - [ AR

TEMPORARY TRACKING POINT: Secilen iki dogrunun eksenlerini yakalayan
komuttur Komutumuzu asagidaki uygulama ile daha anlasilir hale getirelim..

Ornek cizimimizde ilk ince cizimin alt kenarimin orta
noktasi secilir.

ilk ince temporary tracking point nesnesi daha sonra ise
aym arag cubugunda bulunan midpoint nesnesi tiklanarak
cizimin alt kenarimn orta noktas: secilir

12



N Bilgisayar Destekli Tasarim

Cizimin sol kenarinin orta noktasinin secimi.

Yukaridaki islemleri tekrarlayarak bu sefer sol
kenarin orta noktasini secelin.

¥e biylece cizimin orta noktasint yakalams olduk

13



N Bilgisayar Destekli Tasarim

- |FROM: Cizim esnasinda belirlenen harhangi bir noktadan itibaren hichir cizim
H yvapmaksizin izafi koordinatlar ile belirlenenmis olan diger bir noktay yakalamak icin
kullanilan komuttur.

Ornek olarak asafidaki L seklindeki cizimin kiise noktasindan % yoniinde 25 ve y yiniinde 20 birim
uzakhktaki noktayr yakalayalm.
ilk &ince cizimin referans (uygulama) noktas: secilir.
Secme islemini from komutunu kullanarak yapmalyiz,

Daha sonra izafi koordinatlar komut satirna girilir.

25,30 ("J
Biylece referans noktasindan itibaren hicbir cizim yapmadan istedigimiz noktaw yakalamis oluruz.

14



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e




N Bilgisayar Destekli Tasarim

Ornek olarak bir dairenin merkezini center komutuyla yakalayahm.

ilk olarak circle {daire) komutunu daha sonra ise center komutunu tiklayalm.Daire iizerinde herhangi bir
noktay secelim{Bu komutun en dnemli noktasi burasidir ).Daire nin merkezinin yakalandiim gireceksiniz.

'C,} OUADRANT: Daire veya yay lizerinde 00 902 1802 2700 noktalarinn yakalanmasim
saglar.

Yukandaki center komutunu kullandigimiz Grnek teki islemleri bu sefer Quadrant komutunu kullanarak
uyqulayalm.Dairenin Quadrant noktalarimin yakalandigim gireceksiniz.

16



N Bilgisayar Destekli Tasarim

O

TANGENT: Secilen noktalar {daire,yay line..} arasma tegetler cizmek icin kullamilan
komuttur,

iirnek olarak birbirinden farkh caplarda iki tane daire gizelim.Daha sonra line ardindan da tangent komutu
tiklayalim ve soldaki dairenin teget noktasim secelim.

Ardindan tekrar tangent komutunu tiklayalim,ve ikinci dairenin teget noktasini secelim.sonug asafqdaki

gibi olacaktir.

17




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

OBJECT SNAP ARAC
CUBUGU

TOOLS MEN{US( KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI




N Bilgisayar Destekli Tasarim

/o Line: Dogru cizme komutudur.

v Line e i ©

LiNE ile cizim yaparken son gizmis oldugunuz dogruyu yanhs cizdiniz diyelim.Bu yanhshi

diizeltmek icin komut satirina yazarak bir nceki agsamaya geri dinebilirsiniz.

Cizimin baslangic noktasi ile bitis noktasim birlestirmek,daha dogrusu cizimi kapatmak icin komut satirina

yvazmanuz yeterlidir.

Komut satirina (“J wazarak Tek tarafh sonsuza aiden dodarular da cizehiliriz.

19




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

4

DRAW ARAC CUBUGU DRAW MENUSI KISA Y¥OL TUSU KOMUT SATIRI

.

Commard:
Specify a point or [Hor/VYer/Ang,/Bisect,/Offset]:




N Bilgisayar Destekli Tasarim

Consturction line kemutunu kullanarak istediginiz sekilde sonsuz dodru pargalan cizin,bu komutun nasil
cahstigim daha iyi anlayacaksimiz...

//:- Multi Line: Birbirine paralel cok sayida dogru cizmeye yarayan komuttur.,

{? Multiline ML (—J MLINE (-J




N Bilgisayar Destekli Tasarim

Komut satirndaki giriinditiisii

mline (‘J

Justifaction: Coklu paralel cizginin secilen noktaya gire yerlesmesi saglanir.{top=iist,
zero=merkez, bottom=alt }

Scale: Coklu paralel cizginin kalinhg ayarlanir. Yarsayilan kalinlk degeri 1.00 dir.

Style: Hazirladigimmz coklu cizgi tiplerini caqirmaya yarar.Eger bir coklu cizgi tipi

olusturmadiysak komut satirina yazarak yeni bir coklu cizgi tipi olusturabilir
yada olusturdugumuz cizgi tipleri lizerinde deqisiklik yapabiliriz.

Multi line komutunun biitiin dzelliklerini kullanarak bir cizim yapin.Benim asagida cizmis oldugum basit bir
multiline wygulamasidir.

22



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

DRAW ARAC CUBUGU DRAW MENISL KISA ¥OL TUSH KOMUT SATIRI

Command:
Specify start point:

Current line-width is 0D.0000
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]:

Specify start




N Bilgisayar Destekli Tasarim

Asafdida cizmis oldugum basit bir polyline uyqulamasidir.¥arsayilan cizgi kalnhd ile ilk nce bir line,daha
sonrada bir arc (yay) ciziyorum.Aym cizgi kalinhginda cizime devam ederek bir line daha ciziyorum.Sonra
Width seceneqini kullanarak cizgi kalinhgim degistiriyor ve kiseli bir line daha ciziyorum. Width seceneqini
tekrar kullanarak cizgi kalinhgim degistiriyor ve bir Arc ciziyorum.En son olarak Width degerini dahada
arttirarak dnce bir line ve ardindan bir Arc cizerek komuttan cikiyorum.

Polygon{Cokgen): Autocad yardimiyla cokgen cizmeye yarayan komuttur.Bu
O‘ Cokgenlerin 3 ile 1024 arasinda kenarlar bulunur,

Komut satirndaki giriiniitiisii

polygon (‘J

24



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

Specify center of polygon or [Edge]:

Command:

Enter number of sides <5=:

Specify center of polygon or [Edge]:

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I::

Specify radius of circle:

Specify center of polygon or [Edge]:

Command:

POLYGON Enter number of sides <6
Specify center of polygon or [Edge]:
Specify first endpoint of edge:

Specify second endpoint of edge:




N Bilgisayar Destekli Tasarim

Asaqda basit bir cokgen cizilmistir....

D komuttur.

Rectangle (Dikdirtgen): Adindadan da anlasillacadi gibi dikdbrtgen cizmeye yarayan

=R

Rectangle

REC (“J

RECTANGLE ('J

Rectangle (’J

Komut satirndaki goriiniitiisii

26



N Bilgisayar Destekli Tasarim

Chamfer: Dikdbrtgenin kiselerine pah kirar.

Elevation: istenilen yiikseklikte (Z ekseni dogrultusunda) Dikdbrtgen cizer
Fllet: Dikdirtgenin kiselerine yuvarlatmalar verilir.

Thickness: istenilen Kalinlkta Dikdiéirtgen cizilehilir.

Width: Cizgi kalnhd ayarlamr.

‘.,-0 Arci{¥ay): ¥Yay cizme komutudur.

‘/-. Arc A (.J

Arc (’J

27



N Bilgisayar Destekli Tasari

Komut satirndaki goriiniitiisii

Arc <—J

Cesitli yay cizme yontemleri vardir.Bunlardan ilki ve en basit olam sectigimiz 3
noktay referans alacak sekilde yay cizmemizdir.Arc komutunu calistirn ve
kursiriin yardineyla sirayla 3 nokta isaretleyin.En son isaretlenen noktadan
sonra belirlenen siirlar igerisinde bir yay cizildigini goreceksiniz...

28



N Bilgisayar Destekli Tasarim

Bir diger yay cizme yintemi de,istedigimiz bir merkez noktaya gire (Baslangi; be bitis noktasim belirtmek
sartiyla) gizilen yaylardir Herhangi bir merkeze gire yay cizerken  parametresini kullamiriz.Baslangic ve
bitis noktalarini cizim lizerinde secebilir yada koordinat belirleme
yontemiyle de secebiliriz.
Asaqda herhangi bir merkez noktaya gire sekil iizerinde belirledigimiz baslangic ve bitis noktasi
vardimiyla bir yay cizilmistir.

Baglargig

Yay Merkezi

Baslangig

CE
Yay merkezi
Bitis

29



N Bilgisayar Destekli Tasari

Yukarda yapnus oldugumuz uygulamayi cizmek istedigimiz ¥ay in yaricapini belirleyerek de yapabiliriz.
Basit bir uygulama ile yaricapi belli bir ¥ay cizelim.

Arc <—J

30



Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]:

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]:

Specify radius of arc:

DRAW ARAC CUBUGH DRAW MENIISI KISA ¥OL TUsU KOMWUT SATIRI

Command:
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius}]:




N Bilgisayar Destekli Tasarim -

Circle (‘J

Moktas: secilir)

{Referans

Enl]("J

Simdi ise degisik daire cizme yintemlerini 6grenenlim.

Hichir Cizim yapmaksizin herhangi bir noktawy yakalayabilir (Dairenin merkezi olacak nokta)
ve bu nokta izerinde istenilen dlciilerde daire cizebiliriz.¥ukarida belirtmis oldugumuz yintem
her zaman ise yaramayabilir,daha dogrusu Cizmek istedifimiz dairenin merkezi her zaman
belirtilmis olmayabilir.¥ada cizim lizerinde kalabalk yaratimak istenmeyebilir Koordinat
yakalama yintemini kullanarak Bu sikintilardan kurtulabilir ve istedigimiz Glciilerde daire
gizehiliriz.Nasil mi 7 Ornegin dikdtrtgen benzerinde bir gizimimiz var.¥e bu cizimin baslangig
noktasindan itibaren {Baslangi; noktasmin koordinatlarla belirtilmesinde her zaman yarar
vardir) belirli bir uzakhktaki merkez noktaya daire yerlestirmemiz gerekiyor.Bu islemi
cizecedimiz dairenin merkez noktasim dogrular cizerek belirtebilir ve daha sonradan bu
merkez noktay referans alarak dairemizi cizebiliriz.Aslinda hic gerek yok dogrular cizip zaman
kaybetmeye.Anlatnus oldugumuz yintemi kullanarak istenilen nokta yakalarmp bu daire 32
kolayca elde edilebilir.iste trnek...



N Bilgisayar Destekli Tasarim

Circle *’J

230,130 (-J

15"J

Yukaridaki cizimde baslangic noktam 200,100 olarak belirliyorum.Daha sonra Circle komutunu
cahstirip baslangic noktasindan itibaren dairenin yerleseceqi merkez noktay yakalyorum.En
son olarak ta istenilen yaricam belirterek daireyi cizmis oluyorum.Bu islemleri Draw meniisii —-
= Circle --> Center Radius yada Circle --> Center Diameter yardimiyla da yapabiliriz.Burada
ki fark (Radius,Diameter) dairenin capimn mi yoksa yari capimin m belirtileceqidir.
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Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES

[2P/2P/Ttr (tan tan radius)]:

Command:

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius}]:
Specify first point on circle:

Specify second point on circle:

Specify third point on circle:




N Bilgisayar Destekli Tasarim

TIR(Tedet-Tedet-¥aricap): Bu yintem ile iki nesneye tefet olan ,ve yarnicap belirlenmis daireler
cizebiliriz.Ornek olarak dnceden cizilmis iki daireye teget olacak sekilde yeni bir daire cizelim.

Circle (’J

TTR ("J

{1 Molu Daire isaretlenir )
{2 Nolu Daire isaretlenir)

50 GJ {Dairenin Yarigap)

Draw meniisiinde bulunan {Circle-->> Tan,Tan,Tan) ile de Gnceden belirlenmis 2 nesneye teqet
daireler cizilebilir.
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N Bilgisayar Destekli Tasarim -

komuttur.

N Spline (Yol Uydurma): Onceden belirlenen noktalara giire egri gcizmeye yarayan

N Spline spl (J

Spline (‘J

Komut satirndaki ghriiniitiisii

spline ("J
{Birinci nokta isaretlenir)
{(ikinci nokta isaretlenir)

{Baslangic noktasi)
{Bitis noktasi)

istenilen sayida nokta isaretlemek sartiyla noktalar arasina egriler uydurulabilir. ¥ukarda iki nokta

referans alinmistir.

Fit tolerance: Moktalara arasi ilerleyen egrilerin referanslari belirlenir Buradaki deger 0.0 ise
egriler nokta merkezli hareket eder.Eger deger bilyiitiiliirse egriler nokta merkezinden

kurtulur.
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N Bilgisayar Destekli Tasarim

E

Ellipse: Elips cizme komutudur. izometrik cizimlerde sikca kullaniir.

O

Ellipse

£l

Ellipse ("J

Elips cizimini merkez nokta
uzaklk seklinde,yada iki tarafl X uzakhi

Ellipse (‘J

Komut satirndaki gir

LinCitiisi

X noktasina olan uzaklik (Merkez noktanin)
¥ uzakhdy seklinde cizebiliriz. Ornek olarak

¥ noktasina olan

asafidaki cizimde ilk olarak elips in merkez noktasinin koordinatlarim belirliyor,daha sonra
Merkez noktaya gire X ve ¥ uzakhklarim girerek elips i cizmis oluyorum..

Ellipse ‘:‘J

230,65 (‘J

300,65 (J

260,95 (‘J
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Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu : Yra:DociD S iRNSES
(+)

Command:
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]:
Specify other endpoint of axis:

Specify distance to other axis or [Rotation]:

DRAW ARAL CUBUGU DRAW MENIISI KISA ¥OL TUSU KOMUT SATIRI




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = Yrd:DociDisSiSuSen

=

L \BIpeRaDeTinition




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

INSERT MEN(IS( KISA ¥YOL TUSH KOMUT SATIRI




Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

Lneerd:




N Bilgisayar Destekli Tasarim - L

Point: Mokta cizme komutudur.

- Point Po *’J Point ('J

Point komutunu galistirdiktan sonra bizden referans noktasi istenecektir{Specify a Point) Bu
bidliimde ister sekil lizerinde bir yeri belirler,istersek koordinat yakalama yintemi kullarlarak

istenilen eksenlere nokta cizeriz.Buradaki PDMODE nokta tipini, PDSIZE ise nokta boyutunu
ifade eder.

Mokta boyutunu ve tipini divalog kutusu yardimiyla yapmak istersek Format meniisiinden Point Style
kisimini secmemiz yeterlidir.

Komut Satirndaki goriintiisii

il Zipyl

point (‘J

{Koordinat belirtilir yada eklenecek yer isaretlenir)

Fuairt Size: 4

{+ Set Size Helative to Screen

{° SetSize in Abzolute Units

0k, | Cancel ! Help |
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Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = YrahDocD S NSES e

DRAW ARAD EUBUﬁU DRAW MENDSI KISA YOL TUSUH KOMUT SATIRI




u Bilgisayar Destekli Tasarim - De

Yukandaki diyalog penceresi Quick ve Advanced diye ikiye ayrilir.Quick secenegiyle tarama
islemleri daha seri bir sekilde yapilir Advanced secenegi ise gelismis ve Ozel taramalar icin
kullarilan bir béliimdiir.ilk 6nce tarama islemlerinde genellikle kullanilan yiintem olan Quick
bdliimiinil kullanarak taramawy 6grenenlim.

Tarama islemini daha iyi anlamak icin ana hatlariyla bir tarama islemi yapalm. Asafdaki sekli istediginiz
diciilerde cizin.Bu cizimdeki numaralandirilmis bilgeleri tarayacagiz.

T

Yukaridaki sekli cizdikten sonra Hatch komutunu calistirin.Karsimiza cikan diyalog kutusundaki secenekleri
sirasiyla girelim ve seklimizi tarayalm.

Type: Bu kisimda tarama yapacafimiz desenlerin Autocad icinde tarmmh desenler mi
{Predefined]), Bizim hazirfladiginiz desenler mi {User defined), yoksa dzel desenler mi
{Custom) oldufunu belirliyoruz.[ Ben yukaridaki sekilde Autocad icinde tarumh bir desen tipi
kullanacagimdan Predefined kismini seciyorum,sizde seciminizi yapiniz.})

Pattern ve Swatch: Burada desen tipimizi belirliyoruz Pattern biliimiinde desen tiplerini acilir
kutu yardimiyla secebilir yada yandaki buton yardimiyla desenleri goriintilleyerek secebiliriz.
{Ben burada ANSIZ1 desenini seciyorum,sizde istediginiz bir deseni seciniz.)

Angle {Aci):Tarama cizgilerinin acisim belirliyoruz.{Ben Angle kisnuri 0 olarak tammlyorum])

Scale {Dlcek): Her bir tarama cizgisi arasindaki mesafe ayarlamir. (Ben tarama cizgileri arasi
mesafeyi 0,5 olarak ayarlyorum})
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N Bilgisayar Destekli Tasarim -

Pick Point- Select Object : Sira geldi taranacak kisimlar secmeye.Secme islemini Pick point
yardimiyla yada select object ile secebiliriz EGer Pick Point ile secim yaparsamz
tarayacagimiz bilgenin icinde bir yeri isaretlememiz gerekir.Secme islemini select object ile
yapacaksak tarama yapacagmiz alam cevreleyen kenarlar secmeliyiz.Bu iki yontemden
herhangi birini kullanarak taranacak bilgeleri seciniz.Ben daha kolay oldugu icin Pick Point
yardimiyla taranacak kisimlarin icini isaretliyorum.Secme islemini yaptiktan sonra
Klavyenizden Enter e basin karsimza tekrar diyalog kutusu gelecektir {Tarama isleminin son
halini girmek icin Diyalog kutusunun sol alt kisesindeki Preview butonunu tiklamaniz
yeterlidir) Bu diyalog kutusunda OK Butonuna tikladhifimizda tarama islemimiz bitmis
olacaktir Eger biitiin ayarlamalar benim gibi yaptiysaniz asafdaki gibi bir goriintiiyle
karsilasmalisimiz, Tabi numaralandirmalar olmadan :)

ilk olarak Quick bisliimii yardimiyla tarama yaptik,daha tncede belirttigim gibi tarama islemini
Advanced biliimiindeki Gzellikleri kullanarak ta yapabiliriz.Ama genel olarak Standart tarama
islemi yukardaki gibi olur.Simdi Advanced biliimiindeki Gzellikleri inceleyelim.
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Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders sorumiusu = Yrd:DociDisSiSuSen

DRAW ARAL CUBUGU DRAW MENISI KISA ¥OL TUSH KOMUT SATIRI

DEAW ARAC CUBUBLU DRAW MENIISI KISA ¥YOL TUSH KOMUT SATIRI




u Bilgisayar Destekli Tasarim - Der

Basit bir uygulama ile cizim ekrammiza Paragraf metni yazalhm.
Yukaridaki yontemlerden birisini kullanarak MultiLine Text komutunu

cahstirin.
Mt (J
{Burada yazimizin yerleseceqi dikdortgen
bicimindeki alan belirlenir .MMouse yardimmyla bir dikdortgen olusturun

ve onaylayin.)
Asaqda gosterilen Text editoril karsinmza cikacaktir.

= INslneSentEdiror 2iX
Character | Froperties | Line Spacing | Find/Feplace ] K

[T Tahoma ~ e v | o] o | [OBaer > Symbol j‘ Carcel |

H

ImportT ext. ..

Ikl
Help

kodity character properties. L1 Caold

Karsmiza cikan bu Text Editiril bilinen Klasik Text editdrierden farksizdir.Text alanna istediginiz seyleri
yazin ve onaylayin.Bu text editdriiniin diger biliimlerinde karakter formati,metin ile ilgili ayarlar kelime
bulma ve dogru konumu ile ilgili 6zellikler ayarlamr.
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