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MODIFY MENUS KISA ¥YOL TUSH KOMUT SATIRI

Command:

Select objects:
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MODIFY ARAC CUBUGU MODIFY MEN{ISI KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI

Command:

Select objects:
Specify base point or displacement, or [Multiple]:

displacement or <use first point as displacement>:
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Iy

MODIFY ARAC CUBUGU MODIFY MENIISU KISA ¥OL TUSU KOMUT SATIRI

Command:

Select objects:
Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line:
displacement or <use first point as displacement:-:

Delete source objects? [Yes/No] <N>:
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MODIFY MENDSI KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI

Command:
Specify offset distance or [Through] <Through=:
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EE yarayan komuttur.

Array: Secilen nesneleri Polar{Dairesel kutupsal) veya Rectengular{Dairesel} yinde codaltmaya

mim|
oo BLE Ar G'J Array (‘J
AutoCAD de array islemi diyalog kutusu yardimiyla yapibr.Asagida sirasiyla dairesel ve

dikddrtgen seklinde cogaltmalar yapacadiz.Bu islemleri fazla ayrintiya girmeden isimize

yarayan kisimlarim ele alarak gerceklestirecegim.

Asaqidaki kirnmzi renkli dairemizi biiyiik dairemizin merkez noktasi etrafinda 4 adet cogaltalm.

4.Kisim> 5
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Simdi dikdortgen bigiminde cogaltma islemi aciklayacagm.Cizim ekramniza istediginiz lciilerde bir daire cizin ve array
komutunu calistirinkarsimza cikan diyalog kutusundan Rectangular Array kismiri secili hale getirin.

4.Kisim-> 7
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MODIFY NMEMNST KISA YOL TUSU KOMUT SATIRI

Command:

Select objects:
Specify base point of displacement:
Specify second point of displacement or <use first point as displacement>:
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Asafdaki ticgen seklindeki cizimin icindeki daireyi iicgenin disina tasiyahm.

Flowve G*J

(Daire secilir) G'J
{Dairemizin dzerinde herhangi bir nokta veya dairenin
merkezi secilir)
{{iggenin disinda hir

nokta tiklanir,yada tasinacak noktanin koordinatlar belirtilir ) GJ

Dairemizin iicgen disina tasinmis hali.....

4.Kisim-> 10




II Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders soruml

Rotate: Nesneleri belirli bir noktaya gire dondiirmeye yarayan komuttore.

D Rotate Ro ("J Rotate ‘r"J

Komut Satirindaki goriintiisii

Rotate ("'J

(nesne secimi) (*J
(DOndiirme yapacagimiz referans noktasi belirlenir)
(Dirme yapacaqinmz ACI dederi) (*J

Asdaki cizimi 1 referans noktas etrafinda 30 derece diondiirelim.

Cizimin 1 referans noktasina gore 30 derece dindiiriilmiis hali.

Rotate (‘J

{Cizimimizi secelim) *‘J
{1 referans noktasi secilir)
(_J 4.Kisim-> 11
30 (Dondiirme acisini belirledik)
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MODIFY ARAC CUBUGU MODIFY MENISK KISA ¥YOL TUPU KOMUT SATIRI

El

Command:

Select objects:
Specify base point:

Specify scale factor or [Referance]:




: I I Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders soru

Cizimin 2 kat biiyiiltiilmiis hali karsimza cikacaktir...

Asafqidaki cizim 1 referans noktasina gire 2 kat biyiiltiilinyor.

Scale (—]

{Cizimimiz tamamen secilir) <—J
{1 noktas: secilir)

2 {nesnemizi 2 kat biiyiiltiiyoruz)

4.Kisim-> 13
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o
£y

Stretch: Nesnelerin istenilen bilgelerini uzatmaya yada kisaltmaya yarayan komuttur..

%".. Stretch 5 (J

Stretch f'J

Komut Satirindaki goriintiisii

Stretch (‘J

{nesne secimi) (“J

{Uzatma veya kisaltma yapacaqimz referans noktasi belirlenir}
{*¥ukarida belirledifimiz referans noktasmin uzatma veya kisaltma

yaptiktan sonraki yeni konumu belirtilir ) (‘J

Asafidaki Grnek cizimin a,b ve © dogrularing 1 referans noktasinin ¥ yoniinde 25 birim uzakhktaki konumuna kadar
biiyiiltelim.

4.Kisim-> 14



: I I Bilgisayar Destekli Tasarim - Ders soru

Stretch (—J

{a,b ve c dogrulari bilge secme yintemi ile secilir ) <—J
{1 referans noktasy secilir)

@25,0
’ Sectigimiz nesnelerin ® yoniinde hareket ettirilirkenki goriintiisii.

Ye sectigimiz dogrularin referans noktasina gore x yoniinde 25 birim uzakhktaki hali..

4.Kisim-> 15
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7

Lengthen: Nesnelerin uzunluklaryny dediptirmeye yarayan komuttur.

»
.',‘ Lengthen Len (J

Lengthen (J

Komut satyryndaki goriintiisii

Lengthen (-I

Lengthen komutu yardi;miyla cizmis oldugumuz nesnelerin boylarim cesitli yontemlerle uzatabilir yada
kisaltabiliriz.Uzatma yada kisaltma islemi mouse yardimiyla,mesafe girisiyle,yiizde ifadeyle yada toplam uzunluk
belirtilerek gerceklesir.Bunlardan bunlardan en dnemlisi olan mesafe girisi yardimiyla nesne boyunu degistirmeyi
anlatacafqim diger parametrelerde aym mantik ile calsir, sadece yontem fark vardir.

Asaqdaki dogruyu istedigimiz uzunluk degerinde uzatalm.

Lengthen o

||:||E('I

5 (J {Uzunluk belirtilir)
{ dogru secimi yapilir)

Eger dogrumuz kisaltilacaksa uzunluk eksi olarak belirtilir.

4.Kisim> 16
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MODIFY ARAC CUBUGL MODIFY MENUSL KISA ¥YOL TUSu KOMUT SATIRI

Command:

Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select cutting edges ...

Select objects:

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:
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Asafqidaki cizim nesnemizde kirmizi renk ile gisterilen yerleri trim komutuyla silelim.

Trim (‘"J

{5ilinecek nesne veya nesnelerimize temas halindeki biitiin

nesneler secildi) (‘"]

{(Yukaridaki iic satirda istenmeyen nesneler teker teker secilerek silindi) (‘"]

4.Kisim-> 18
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Project: Farkh eksen durumlarm ayarlamaya yarar
Edge: Nesnelerin temas etme yada etmeme durumlarn belirlenir.Hayali dogrular yardimiyla

gerceklesir.

Undo: Yapilan islem geri alimr.

/}, Extend: Herhangi iki nesneyi birbirine temas edecek sekilde uzatan komuttur.
-

Extend

E:-:(‘J

Extend “J

4.Kisim-> 19
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Extend (‘J

Komut satirmndaki goriintiisii

{Temas edilmesi istenilen nesne secilir) (‘J

{Uzatimak istenilen nesne secilir)

Birbirine dik fakat temas etmeyen iki dogruyu birlestirelim.

Extend ¢

{Alttaki dogru secilir) (‘J

(Uzatmak istedifimiz listteki dikey dogru secilir) 4.Kisim=> 20
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Project: Farkh eksen durumlarim ayarlamaya yarar

Edge: Nesnelerin temas etme yada etmeme durumlari belirlenir Hayali dogrular yardiniyla
gerceklesir.

Undo: Yapilan islem geri alirr.

Break at Point: Nesneleri istenilen yerden ikiye ayirma islemidir..

4.Kisim-> 21
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Break at point komutuna Break komutunun daraltiimis seklide diyebiliriz.Bir sonraki dersimizin
uyqulamasim yaptiimzda bunun nedenini daha iyi anlayacaksiniz.

Break at point komutu tammindada belirttigimiz gibi herhangi bir cizim nesnesini istenilen
noktadan itibaren ikiye ayirmaya yarar.

Ornek olarak bir dogru gizin ve komut satinna select yazip onayladiktan sonra cizmis
oldugunuz dogruyu secin.

Gordiiginiz gibi cizmis oldugumuz dogru tek bir pargadan olusmaktadir.Simdi bu dogrumuzu tek parca
olmaktan kurtarip birbirine bagh iki dogru haline getirecegiz yani dogrumuzu istedigimiz bir
noktadan,strekliligi bozmadan ikiye ayiracagiz.

Dogruyu secimden cikarin ve Modify arac cubugundan Break at Point komutunu calistirin ve asagidaki
yolu izleyin.

{Dogrumuzu secelim)
f
{Dogrumuzun hangi noktadan itibaren ikiye ayrilacag
belirlenir parcamn orta noktasi veya istenilen herhangi bir nokta...)
w

Bu islemleri takip ettikten sonra komut satirina tekrar select yazip onayalayin ve dogrumuzu tekrar
secmeyi deneyin. Dogrumuzun belirtmis oldugumuz noktadan itibaren ikiye ayrildiqini gireceqiz...

4.Kisim> 22
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Break: Nesneleri istenilen yerden koparmaya yarayan komuttur, ikive ayirma islemide

[ I denilehilir..

I:l Break BR (J Break ('l

Break komutu yardimiyla cesitli sekillerde nesnemizi koparabilir yada nesnemizi ikiye
ayirabiliriz.Gzellikle Trim komutunun simirh kaldign durumlarda parcay ikiye ayvirarak istenilen
sekilde dzel secim yapabilme olanad saglamaktadir.
Ornek olarak bir dogru cizelim ve Break komutu yardiniyla parcanizi ikiye ayiralm daha sonra
gizmis oldugumuz dogruyu herhangi bir yontemle secelim.Goreceqiniz gibi dogru artik ikiye
ayrilmis olacaktir. Simdi bu Grnegimizi daha detayh anlatalim...

Cizim ekramna herhangi bir dogru cizin ve asagidaki yolu takip edin.

Break (J

(Dogru secimi yapilir)

F o

(Dogrumuzun hangi noktadan itibaren ikiye ayrilacad
belirlenir parcamn orta noktasi veya istenilen herhangi bir nokta...)

ad

Bu islemleri takip ettikten sonra dogrumuzu herhangi bir yintemle secmeyi deneyin.Cizilen dogru belirtmis
oldujunuz noktadan itibaren ikiye ayrilnus olacaktir.

4.Kisim> 23
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Simdi ise asafqidaki dogru parcasim belirtilen noktalardan koparahm.

Break (‘]

(Dodiru secimi yapilir) Sonucg asadidaki gibi olacaktir.

e

{isaretli noktalardan ilki secilir)
{Isaretli noktalardan ikincisi secilir)

- Chamfer: iki Dofru arasina pah kirmaya yarayan komuttur Kose kirma islemide
'r/_ diyebiliriz.Buradaki iki dogrunun kesismesi sart degildir.

[/- Chamfer Cha (“I Chamfer (‘J

Komut Satirndaki goriintiisi

Chamfer ('J

o o

{1.pahin uzunlugu belirtilir) (’I

(2.pahyn uzunludu belirtilir ) (’]
{Pah kirlacak dogrumuzun
birincisi secilir)
{(Pah kirlacak dogrumuzun ikincisi secilir) 4.Kisim-> 24
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Kesipen iki dodruya istedidimiz dlciilerde pah kirahim.

Chamfer &

p o
25<’J

Cizimin son hali [ dlglilendirmeler yok tabiki :} ]..... (__J
35

(% ekseni Ozerindeki
dogrumuz secilir)
(¥ ekseni Ozerindeki dogrumuz secilir)

4.Kisim-> 25
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NOT:

MODIFY ARAC CUBUGU MODIFY MEN(SIH KISA ¥YOL TUSU KOMUT SATIRI

Command:
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000:

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]:

Specify fillet radius < 10.0000:
Select first object or [Polyline/Radius/ Trim]:

Select second object:
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Kesisen iki dogruya istedigimiz bir yaricap degerinde yuvarlatma verelim.

Fillet ("J
R o

25 ("J {(¥uvarlatma yaricap belirtilir)
{Kesisen dogrulardan istediimiz
birtanesini secelim)
{ikinci dogrumuzu secelim)

Cizimin kisesine yuvarlatma wverilmis hali.....

Fillet komutunun parametrelerinden olan Polyline tek bir nesne durumunda olan coklu
cizgilere uyqulamir ve cizimin biitiin kiselerine yuvarlatma verilir.Trim parametresi ise

yuvarlatma yapilirken kiselerin kesisimi degismeden iki nesne arasina yuvarlatma yapilir. 4.Kisim~> 27
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MODIFY ARAG CUBUGU MODIFY MEN{ISI KISA YOL Tugu KOMUT SATIRI




