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int a ;
a=4 ; // dodru bir atama
4=a ; // yanlis bir atama'




int a, b ;
a=4 ;
b=5 ;
a=b ;

Sonu¢ : a=5, b=b
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Dosya Isimleri

» Fiziksel dosya 1smi1 1le public simmifin ism1 aym olmali.

Java Operatérieri

* Yordamlar parametre alirlar.

« Alman bu paremetreler 1le yordam 1cerisinde 1slemler
gerceklesir.

e Operatorler programlama dillerinin en temel 1slem yapma

yetenegine sahip simgesel 1simlerdir.

— Antmetik Operator
— TIliskisel Operatér
— Mantiksal Operatérler

— Bt diizeyinde (bitwise) Operatorler
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» Operatorler bir veya daha fazla degisken tizerinden
1slemler gerceklestirirler.

— Islem gerceklestirmek icin tek bir degiskene ihtiyac
duyan operatorlere tekli operatdr (unary operator)

— Islem gerceklestirmek icin iki degiskene ihtiyac duyan
operatorlere 1kili operator (binary operator)

— Islem gerceklestirmek icin ti¢ adet degiskene ihtiyac
duyan operatorlere 1se iiclii operator (ternary operator)
denir (bir adet var).
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Aritmetik Operatérler

Operator Kullanihs Aciklama

degiskenl ile degisken2 yi

degiskenl + degisken?2
+ eglsken eglsken mplar

degiskenl 1ile degisken? yi

_ dediskenl - dedisken?2
gie Iie cikari

degiskenl ile degisken2 yi

5 dedgiskenl * degisken?2
gis gis carpar

degiskenl .degisken2
tarafindan boliiniir
degiskenl in degisken?
0% degiskenl % degisken2 @ tarafindan bolimiinden
kalan hesaplanir,

degiskenl / degisken2
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“+" ve "=" Operatorleri

Operato
I

Kullanihs
Sekli

+ degisken

- degisken

Aciklama

Eger degisken char, sekizli (byte)
veya short tipinde 1se int tipine
dontistiirtir.

Degiskenin degerini negatif yapar
(-1 1le carpar).
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Déniistirme (casting) Islemi

» Bir temel (primitive) tip. diger bir temel tipe doniistiiriilebilir,
fakat olusacak deger kayiplarindan kodu yazan kisi

sorumludur .

1 Hpublic class IlkelDonusum |

£

3 public static void main{S8tring args[]) |
4 int a = &5 ;

5 double b = {(doubkle) a ;

&

! double x = 4.15 ;

= int ¥y = (int) x ;

2 long = = (long) v ;
10
11 System.out.printlni{"b = " + h + " v = " + vy + " z = " + z);
12 }
13 1
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String (+) Operatéru

ooy 00 -1 oy O oW Ld N

e
l_l.

e ) 2

+"7 operatoru String tiplerde birlestirme gorevi gortir.

Eger bir ifade String 1le baslarsa . onu takip eden tiplerde
otomatik olarak String nesnesine doniistiiriiliir.

public class OperatorTest |

public static void maini{d3tring args[] ) |

= 7

~har a a'

int b = +a ; //ctomatik olarak int ilkel tipine cewvrildi
int ¢ = -b ; // degeri negatif yapti

Syvatem. out.printlni{™a = " + a );

Svstem. out.printlni{"h = " + b };

Svatem. out. printlni{c = " + 2 3;

}
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o [ Ty (Y R P i I

Hpublic class OtamatikCevirim |
= public static void main(String args[]) |
int x =0, v= 1, = = Z;
Svstem. out.printlni"Sonuc =" + x + ¥ + z);
B }
-}
Sonuc =012

String bir i1fadeden sonra gelen tamsayilar goriildiigi tizere
toplanmada.

Direk String nesnesine c¢evrilip ekrana ¢ikt1 olarak
gonderildiler.
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Bir Arttirma ve Azaltma

« Java dilinde C dilinde oldugu gib1 bir¢ok kisaltmalar vardir.

» Bu kisaltmalar hayati bazen daha giizel bazen 1se ¢ekilmez

kilabilir.

10
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Bir Arttirma ve Azaltma Tablosu

Operator

++

++

Kullanihs
Sekli

degisken++

++degisken

degisken--

--degisken

Aciklama

Once degiskenin degerini hesaplar sonra
degiskenin degerini bir arttirr.

Once degiskenin degerini arttirir sonra
degiskenin degerini hesaplar.

Once degiskenin degerini hesaplar sonra
degiskenin degerini bir azaltir.

Once degiskenin degerini azaltir sonra
degiskenin degerimi hesaplar.

11
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public olasz OtomatikArtvedz |

1

&

3 =tatic woilid ekrana¥Yaz(String =) |

4 Svatem. out.printlnis);

3 i

G

) public static wvoid main{3tring[] args) |

8 int 1 = 1;

= ekrana¥az ("1 : " + 13;
10 ekrana¥az("++1 : " + ++1); // onek arttirim
11 ekrana¥Yaz({"i++ : " + 1++y; S/ sonek —arttirim
1z ekrana¥az ("1 : " + 13;
13 ekrana¥az("--1 : " 4+ —--1): // onek-azaltim
14 ekranaYaz("i-- : " + 1--3: // sonek-azaltim
15 ekrana¥Ya=z ("1 : ™ 4+ 1);
16 1
17 }

2
2
2
2

1
3
1

any key to continue...

12
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lliskisel Operatérler

» Iliskisel operatorler ki degern karsilastirarak bu degerler
arasindaki mantiksal 1liskiy1 hesaplarlar.

» Ornegin iki deger birbirine esit degilse “5==8%

* Builiski cergevesinde hesaplanan deger false olacakur.

13
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lliskisel Operatérler Tablosu

Operator

Kullanilisi

degiskenl

degiskenl

dedgiskenl

degiskenl

degiskenl

degiskenl

> degisken?2

>= degisken?2

< degisken2

<= degisken2

== deglisken?2

= degisken2

true degeri
doner eger Ki...

dediskenl ,
degisken2'den
buyukse

dedgisken1 ,
degisken2'den
blylkse veya esitse

dediskenl ,
degisken2'den
kuglkse

dedgisken1 ,
dedisken2'den
kiiclikse veya esitse

degiskenl ,
dedgisken2'ye esitse

degiskenl ,
dedisken2'ye esit
degilse

14
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R = = s T S U X,
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= O owpy 0 -1y no s W Doy 00 -]y e WM O

Hpublic c¢lass IliskiselDeneme |
= public static wold main(S8tring[] args) |
Fibir kac savyi
int 1 = 37;
int ] = 4Z&;
int k = 4Z:
System. out. println{"Degisken degerleri...");
System. out. println(” i="4+ 1);
Bystem. out. println(” 7 ="+ 7313
System. out.printlni" E= "+ ki;
//Buyuktur
System. out. println{"Buyuktur...");
System. out. println(” 1 =9 ="+ {1 > 791); fffalse - 1, 7 den kucuktur
System. out.println(” 1 =1="+4+ {3 = 1)); Aitrue - 7 , 1 den buyuktur
System. out.printlni" k=3 ="+ (k= J1); fifalse - k , ] "ye esit
J/Buyuktur wveya esittir
System. out. println{ "Buyuktur wveya esittir...");
Svastem. out. printlni"” 1 == 73 ="+ {1 == 31); fffalse - 1, 7 den kucuktur
System. out.printlni" 1 == 1 =" + (] == 1)); fitrue - 7 , 1 den buyuktur
S8ystem. out.println(” k=1 ="+ (k = 71); fftrue - k , 7 Tye e=zit
J{Fucuktur
Bystem. out. println{"Eucuktur...™);
System. out.printlni" 1< ] ="+ (1< 31); Jitrue - 1, 7 den kucuktur
S8ystem. out.println(” 7 < 1= "4+ (7 < 1)); f/false - 7 , 1 den buyuktur
System. out. println(” E <3 ="+ (k < J)); fffalse - k , 7 "ye esit

15



3z
33
24
35
36
37
38
32
40
41
4z
43
44
45
45
477
43
49
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//Fucuktur
dystem.
Ayatem.
dystem.
Ayatem.

veya esittir
out.
out.
out.
out.

//Esittir
dvystem.
Ayatem.
Ayatem.

out.
out.
out.

J/Esit degil
dystem. out
Ayatem. out.
dystem. out

println{"Eucuktur wveya esittir.
println("”
println("”
println("”

println("Esittir...
println("”
println("”

.printlni{"E=sit degi
println("” =
.printlni”

¥

1 <=3 ="+ {1 == 3)3;
1 == 1 ="+ (3 <= 1));
k== 3 ="+ (k == 31);

")

_-i_ == j = " 4 |:i == j :| :| ;

Lk == j = " + [k == jj :
ERDUR

1= 3 ="+ {1 1= 731;

El=9 ="+ (k 1= 731);

[==]
=
b=
=
=

false

true

fal=ze

veya esittir...
fal=se

true

true

==
=
b=
=
b
LI T T

t

=
=
7]
=
-

true

false

false
esittir...

true

fal=se

true

i

=
=
Iy}
=

u
>
o
»
u
»
>
o
u
£
£
£
u
'y
<
£
ir
e
H
'

[T
&

s
o+

false
true

1
d
k
k
1
d
k
k
i
d
k
k
i
J
k
t
i
k

]
o ks
=T}

d

T
W

=
ot

II e e

true
false
Prezs any key to continue...

u
J
1
J
]
J
1
J
J

o

Aitrue - 1,
fifalse - 7,
ditrue - k., 3]

7 den kusuktur
i den buyuktur
"ye esit

f/false - 1,
Aitrue - k ., 3]

7 den kucuktur
"ve esit

f/true - 1, 7 den kucuktur
fffalse - k , 7 Tye esit

16
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Nesnelerin Karsilastiriimasi

* Nesnelerin esit olup olmadigi (= =) veya (! =) operatorler: ile
test edilebilir m1 ?

public olass Denklik |
public static void maini{d3tring[] args)
{
Integer =1 = new Integer{47);
Integer s2 = new Integer(47);

d3vstem. out. printlnisl == =s&);

d3vatem. out. printlnisl != =s&);
}

e TN S, Y-S L QR sy

false

true
Press any key to continue...

17
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Uygulama

« Peki bir 6nceki 6rnegi Integer nesneler: yerine temel tip olan

int tipim1 kullansaydik sonug nasil olurdu?

public class IntIcinDenklik |
public static wvoid main(3tring[] args) |
int =1 = 47;
int s2 = 47;
dvstem. out.printlni{sl == =2);

dystem. out.printlnisl = s2);

o -1 oy 0= LR

true

fal=ze
Press any key to continue...

18
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Mantiksal Operatérier

« Mantiksal operatorler birden cok karsilastirma 1sleminin
birlestirip tek bir kosul i1fadesi haline getirilmesi i¢in
kullanilir.

19
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Mantiksal Operatérier Tablosu

Operator Kullanilis Sekli true degeri doner eger ki........

&& degiskenl && degisken2 |Eger hem degiskenl hemde
degisken2 (I'ue ise:
(degisken2'yi duruma gore
hesaplar®)

Jii degiskenl || degisken2 degiskenl'in veya degisken2'in
frue olmas: :( degisken?'yi duruma
gore hesaplar®)

: ! degisken Eger degisken false ise

& degiskenl & degisken2 Eger hem degiskenl hemde

degisken2 trueise ;

degiskenl | degisken2

degiskenl'in veyvadegisken2'in
frue olmas @

degiskenl * degigken2

Eger degiskenl ve degisken2
birbirlerinden farkl 1se; 6r: degiskenl
frue .degisken? false ise™

20
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Uygulama

1 Hpublic class Kosulop |

&

3 public static wvoid main{ String args[] ) |

4

5 int a = 2 ;

& int b = 32 ;

7 int « = & ;

8 int 4 = 1 ;

2 F*
10 {a £ h) = bu ifadenin true oldugunu biliyoruz
11 (e < d) = bu ifadenin false oldugunu bilivyoruz
1z */
13 System. out.println{” {a < h) && (o < d) -- " + { (a < b) && (= < d) ) );
14 Bystem. out.println{” {a < h) || (o <= d) --= "+ { (a < b) || (= < d) ) );
15 Svstem. out.printlni™ ! {a < b) -—= "+ L {a < k) To0;
16 Syvatem. out.println(” (a < b) & (o < d) --> " + ( (a < k) & (o =< d) ) );
17 Syvatem. out.println(™ (a < b) | (o < d) --= " + ( (a < k) | (o =< d) )} );
18 gyatem. out.println(™ {(a < b) * (o < d) --= " + ( (a < k) * (o < d) ) );
19 1
20 (L) L

h» && <c < d> —» false
h> 11 €c € d>» —» true
£ h» —» false

h> & «c < d>» —> false

h» § ¢c € d» —2 true
h> ™ {c < d» —» true
any key to continue...

21



I—

1 import java.awt.*;

z lmport java.io. *;

3 import jawva.lang.*;

4 lmport jJjava.?*;

)

6 E olas= faktoriyel

L {

= public static wvoild main{3tring args[]]

9= throws java.io0.I0Exception
in {
11 EufferedReader konsol = new BufferedReader(
1 new InputStreamPeader {3ystem.in));
13
14 Svatem. out. print{”™ Bavi giriniz:");
14
16 String giris—konsol.readlLine();
17
18 Double d=new Double{giris);
15 long sayi=d.longWalue();// uzun tam savyi int ten buyuk
20 A7 tam sayila ig¢in kullnilar.
21 doukble fak=1;
22 for {int 1=1; 1<=savi; 1++){
23 fak=fak*1;
24 !
25 Svstem. out.printlni{"dayinin faktoriyeli:"+fak);

-
0
|

Pl
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Kisa Yollar

i =i + 1 ; yerine.
i += 1 ; kullanilabilir.

i * 1 ; yermne

*= 1 ; kullanilabilir.

1
i

23
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Kontrol Ifadeleri

« Kontrol ifadeler1 bir uygulamanin hangi durumlarda ne
yapmasi gerektigini belirtir.

« Java programlama dilinde toplam 4 adet kontrol 1fade ¢esidi

bulunur.

Kontrol Ifadeleri Tablosu

Ifade Tipi
Dongii

Karar verme
Dallandirma

Istisma yakalama

Anahtar Kelime

while, do—-while , for
1if-else, switch—-case

break, continue, label,
return

try—-catch—-finally, throw
24
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false

25



I I I Nesneye yonelik Programlama-JAVA - Ders sorumlusu: Yrd.Dog.Dr.Hil

Uygulama

WhileOrnek.java |

1 Bpublic class Whiledrnek |

2

3 public static void mainiS8tring args[]) |

4

5 int 1 = 0 ; Aidiongi kontrol degiskeni
& while (1 < 10 )

7 {

= Svatem. out. println{”i = " + 1};

= 1++ ;
10 '
11 Svatem. out. println{"dayma i1slemi tamamlandi.™);
1z '
13
14 '

WO 0 =] O OF W L [ =k (X

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

Sayma islemi tamamlandi.

Pre=z=s any key to continue... 26
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Dénglileme — do while

* do-while ifadesi, kosulu en yukanda degil de en asagida

hesaplar.
* Boylece do-while ifadesinde durum false olsa bile
calismasi 1stenen kod bloguna en az bir kere girilir.

Déngive
Girzg

Islem 1

Islem N

Dangiden

Cakas

27
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Uygulama

WhileDoOrnek.java |

oo -1 oy nove L MR

R e
[ e B o

public olass WhileDoOrnek |

public static wvoid main(d3tring args[])

d

int 1 = 0 ; Aidiongld kontrol degiskeni
do |

Svatem. out.println{”i1 = " + 1);

1++ :

V' while ( 1 = 0 ;

Bvatem. out.printlngdayma i1zlemi tamamlandi. ™) ;

Sayma islemi tamamlandi.
Prez=z any key to continue...

28
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while Doéngusi Kullanirken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

b 2

Dongii kontrol degiskenine uygun bir sekilde deger
atandigina dikkat edilmels.

Dongti durumunun #frue 1le baslamisina dikkat edilmeli.
Dongti kontrol degiskeninin uygun bir

sekilde giincellendiginden emin olunmasi gerekir
(sonsuz déngiiye girmemesi 1¢in) .

29
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Dénglileme — for Ifadesi

« Doénguniin ne zaman baslayacagl ve ne zaman bitecegl en

basta belirtilmstir.

AS51aMNg1 05 ’
for (basliangig¢; kosul;
calismasi istenen kod blogu

}

artisg)

{

Déngiiye
(a3
v v
Laglangig artim

< kosul >

lslemn N

Isle

m 1

Démei I jicletn
Cilg

30
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Uygulama

Fnrﬂrnekda?a|

1 EHpublic class ForOrnek |

)

3 public static void main(3tring argsa[]) |
)

5 for (int 1=0 ; i < 10 ; 1 ++) 1

& Bvatem. out.println(”i = " + 1);
7 h

=

3 h
10
11 1

= 8
=1
= 2
= 3
= 4
=5
= b
= 7
= 8
= 2

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
P

any key to continue...

T
[

31
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for lle Sonsuz Déngi

for ( ; ; ) | // sonsuz déngii

32
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for - Coklu Degigken

public class ForOrnekVersiyon2

public static¢ wvoid main (String args[]) {

for ( Int 1 =0 , 3

{

0 ; i € 20 ; i++ , j++ )

i *= 3 ;
System.out.println("i1 =" + 1 + " 3 ="+ 73);

33




Nesneye yonelik Programlama-JAVA - Ders sorumlusu: Yrd.Dog.Dr.Hilmi Kuscu

Karar Verme - if

if (kosul) {
durum frue oldugunda calismasi istenen kod blogu
} else {

durum false oldugunda calismasi istenen kod blogu

}

Hayir Evet

Islem 1 Islem 2

34
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Uygulama

IfElseTest.java |

L O IR (o S Iy [ - S B i )

R e e T Y el el
o T s Y [ 1 = P Y Y e |

public claszs IfElseTest |
public static voild maini{d3tring[] args) |

int puan = 76;
char sonuc;

1t {puan == 20) |

Sonus = TAT;

t else 1f {puan == BO) |
sonucs = THBT;

t else 1f {puan == T0) {
gonus = TCOT;

t else 1f (puan == &a0) {
sonucs = TDT;

' else |
gonus = TFT;

'

Svatem. out. println{"Sonuc

" + szonuc);

Sonuc =

Press any key to continue...

35
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Ucli if-else

boolean-ifade ? deger(0 : degerl

« Eger boolean 1fade frue 1se degexr0 hesaplanir . eger

boolean 1fade false 1se degexl hesaplanir.

36
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Kisa Devre

« ififadesinde eger VE(& &) 1slemu kullanmilmas 1se ve 1lk
degerden false donmiis 1se 1kinci deger kesinlikle hesaplanmaz
¢linkii bu 1ki1 degerin sonucunun VE(And) 1slemine gére true
donmesi imkansizdir.

« Kisa devre 6zellig1 sayesinde uygulamalar gereksiz
hesaplamalardan kurtulmus olur.

37
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KisaDevre.java * Uygu lama

1 Bpublic czlass KisaDevre |
&
2= public static boolean hesaplaBiriint a) |
4 Bvstem. out. println{"hesaplaBir metoduna girildi™);
3 return a = 1 ;
6| 1
-
g = public statie boolean hesaplaTkiiint a) |
S gvstem. out. println{"hesaplalkili metoduna girildi™);
10 return a = £ ;
11 }
12
13 @ public static wvoid main(String[] args) |
14 gvstem. out. println{"EBaslangic™);
15 ffhesaplaBir(0) --> false deger doner
1a fihesaplaIki(3) --> true deger doner
17
18 gvstem. out. println{"hesaplaBir(0) && hesaplaTki(3) ™);
19 1f ( hesaplaBir{0) && hesaplaIki(3) ) {
20 S8vstem. out.println(”™ 1 -true ");
21 I elae |
28 Svstem. out.println(”™ 1 -false ");
23 1
24 Svstem. out. println("-------- "
25 Bvstem. out. println{"hesaplaBir(0) || hesaplaTki(3) ™;
26 1f (hesaplaBir{0) || hesaplaIki{3)) {
27 Svstem. out.println(”™ 2 -true ");
=8 I elae |
=9 Svstem. out.println(” 2 -false "); 38
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}

dvstem. out. printlni"--------
Syatem. out. printlni"hesaplaBir (0]
1f (he=zaplaBir{0) & hesaplaTkii{3))

& hesaplaTki{3)"™);

d

Svystem. out,.println{™ 3 —-true ");

} else |

Svstem. out.printlni{™ 3 -false ");

;

Svstem. out.println{"--------
dvstem. out. println{"hesaplaBir (0)

1f (hesaplaBir(0) | hesaplaIkii{3))
Svstem. out.println{”™ 4 -true ");

1 else |

he=zaplaIki(3) ™) ;
{

Svstem. out.printlni{™ 4 -false ");

}

dvstem. out. printlni"--------

"

Svstem. out.println{"hesaplaBir{0) * hesaplaIkii{3)");
1t (hesaplaBir(0) * hesaplaIki(3))
Svystem. out,.println{”™ 5 —-true "});

1 oelse

Svstem. out.println{”™ 5 —-true ");

!
Svatem. out. println{"Son.

")

{
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Bas langic

hesaplaBir(B>» && hesaplalkid(3>
hesaplaBir metoduna girildi

1 —falze

hesaplaBir{(B>» i hesaplalkid(3>
hesaplaBir metoduna girildi
hesaplalki metoduna girildi

2

hesaplaBir(B>» & hezaplalki<3>

hesaplaBir metoduna girildi
hesaplalki metoduna girildi
3 —falze

hesaplaBir<(B>» | hesaplalki<3>
hesaplaBir metoduna girildi
hesaplalki metoduna girildi
4 —true

hezsaplaBir<{A> " hesaplalki{3>
hesaplaBir metoduna glr}ldl

Pres=z any key to continue...
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Karar Verme - switch

switch (tamsayi) {
case uygun-tamsayil-dege
case uygun-tamsavyi-deg
case uygun-tamsayi-deg
case uygun-tam=ayi-deg

D

T i

D

wm

e

case uygun-tamzayi-deger

default:

[
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Uygulama 1

int ay = 8;
switch (ay)

case 1l:
case 2:
case 3:
case 4:
case 5:
case 6:
case 7:
case 8:
case 9:
case 10:
case 1ll:
case 1l2:

public class AylarSwitchTest {

public static woid main(String[] args) {

System.out.println{("ccak"); break;
System.out.println("subat"); break;
System.out.println("Mart"); break;
System.ocut.println("Nisan"); break;
System.out.println("Mayis"); break;
System.out.println("Haziran"),; break;
System.out.println("Temmuz"); break;
System.out.println("Agustos™); break;
System.cut.println("Eylul™); break;
System.cut.println("EKim"); break;
System.cut.println("Kasim"); break;
System.out.println("Aralik"); break;
Agustos

Press any key to continue...
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Uygulama 2

public class AylarSwitchTestNoBreak {
public static wvoid main(String[] axrgs) {

int ay = 8;
switch (ay)

d i

case 1: System.out.println("Ocak");
case 2: System.out.println("Subat");
case J: System.out.println({"Mart");
case 4: System.out.println("Nisan");
case o: System.out.println("Mayis");
case 6: System.out.println("Haziran");
case |: System.out.println("Temmuz");
case B: System.out.println("Agustos™);
case 9: System.out.println("Eylul");
case 10: System.out.println("Ekim");
case l11l: System.out.println("Kasim");
case 12: System.out.println("Aralik");

43

Press any key to continue...
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Uygulama 3

int ay = 25;

switch (ay)
case 1: S
case 2: S
case 3: S
case 4: S
case 5: S
case 6: S
case 7: S
case 8: S
case 9: S
case 10: S
case 1ll1: S
case 12: S
default: S
}

}

}

R R B e B

public class AylarSwitchDefaultTest {

public static void main (String[] args) {

stem.out.println ("Ocak"); break;
Etem.cut.p:;nt r('? bat"); break;
stem.out.printl r[”F':t”}; break;
stem.out.println ("Nizan"); break;
stem.out.println("Ma i:”], break;
stem.out.println ("Haziran"); break;
stem.out.println ("Temmuz"); break;
stem.out.println ("Agustos"); break;
stem.out.println ("Eviul"); break;
stem.out.println ("Ekim"); break;
stem.out.printl r(”FdE;m”], break;
stem.out.println ("A i1k"); break;
stem.out.printl FEHHGHD_FhIdﬂl_dH Eosul"™ +

"Bulunamadi!!") ;

Aranilan Ko=sul Bulunamadi *?*

Pressz any key to continue...

r
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Dallandirma Ifadeler

« Java programlama dilinde dallandirma ifadeler1 toplam 3
adettir.

— break ifadesi
— continue ifadesi

— return itades:

45
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Uygulama

BreakTestJa?a|

1 Hpublic olass BreakTest |

= public static void main(3tring[] args) |
3 for { int 1 = 0; 1 < 100; 1++ 3 |

4 if § 1 =93 {// for dongusunu kirivyor
g brealk;

B i

7 dvatem. out. println{™i =" +1);

= i

S Avastem. out.printlni"Donguden cikti™);
10 1
11 1

puda e e ol ol e e s fudn

Donguden cikti
Press any key to continue...

46



I I I Nesneye yonelik Programlama-JAVA - Ders sorumlusu: Yrd.Dog.Dr.Hil

break Ifadesi - Etiketl]

BreakTestEﬁkethJa¥a|

1 Epublic class BreakTestEtiketli |

2 public static void main(3tring[] args) |

3

4 kiril

5 —— for { int 7 =0 ; 7 = 10 ; 7 ++ ) { —

& i 3

7 for { int 1 = 0; 1 < 100; i++ ) | -

= if (1 ==5% 3 {// for dongusunu kiri

2 bhreak kses1l; i
10 | )<L/ gullguden cikti
11 Svatem. out. printlni™™s =" +1); %Eg
12 B £
13 System.out. println({"Donguden <cikti"); B
14 Svatem. out. printlni™) =" +73; H
15 ngguden cikti
16 -} g
17 ! 5
13 } —

den cikti

i
i
i
i
i
i
i
i
i
P

ress any key to continue...
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continue Ifadesi - Etiketsiz

[unﬁnueTestJa?a‘

1 Hpublic class ContinueTest |
2 public static void main(3tring[] arga) !
for (int1=10; 1 < 30; 14+ ) |
1f {1==9) {// for dongusunu kiriyor

be e o e e i e e
|
Cad

continue;

}

dystem. out. println("y =" +1);

|
dyatem. out. println{"Donguden ciktl™);

;o oo 1 oy i = L

10 |
111%}

(PO R TP PR A W N S A W) WO ) W WA T
Il
pl
(¥ ]

Donguden cikti
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continue Ifadesi - Etiketli

ContinueTestEtiketli.java

1 BHpublic ¢lass ContinueTestEtiketli |

2 public static void maini{dtring[] args) |

3

4 pas

5 for { int 3 =0 ; 3 <= & ; 7 ++ 1 |

=

ki for ( int 1 = 0; 1 < 5; 1++ ) |

= 1if { 1 ==3 3 {// for dongusunu kirivyor
3 continue pas;
10 |
11 Svatem. out.println(™i =" +1);
12 '
13 Svatem. out. println"DongNepZi1kti™);
14 Svatem. out. println{ ™ =:E§§§t/
15
16 }
17 }
15 '

T T T A
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return |fadesi - Etiketl,

« Sadece return anahtar kelimesi1 kullanarak yordamlarin
1¢erisi tavizsiz bir sekilde terk edelebilir.
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dizi.java * |
public clas=s dizi/
public static void main(String[] args) |
int dizil[]=new int[10];
for(int 1=0;1<dizil.length;++1) |
dizil[1]=1*1;
System.out.println((1+1)+". eleman="+dizil1[1]);

a k2 =

LN e

eleman=8
eleman=1
eleman=4
eleman=2
eleman=16
eleman=25

eleman=36
eleman=49
?. eleman=64
18. eleman=81

Press any key to continue..
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dizi2.java *
public class dizi2]
public static void main(String[] args) |
int[] dizi={1,113,5,7,9,11,13,15};:
for(int 1=0;1<dizi.length;++1) {
System.out.println((1)+". eleman="+dizi[1]);

Ly o =

T L S =

eleman=1
eleman=113
eleman=5
eleman="
e leman=9

eleman=11
eleman=13
eleman=15
Press any key to continue
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dizi3.java *
1 B /*Pekili yva bir diziye tanimlandidi veri tipinden baska bir
2 tipte eleman eklemeye kalkarsak ne gibi sonuglarla
3 karzilasabiliriz. Dodrusu bunu merak ediyorum. Bu nedenle

| i i et i e

i

oy LN

(T T % T s T Wy [

i

N

vukaridaki, drnekte, integer tipteki dizimize, baska bir
T 1

verl tipinden eleman ekleyelim. Bu amag¢la, '&A' karakterini

"gincizce"

dizi elemanlari arasina yerlestirelim. */
public cla=s=s dizi3d |
public =static void main(String[] args) {
int[] dizi={1,3,5,7,9,11,'2",15};
for (int 1=0;1<dizi.length;++1) |
System.out.println((i+l)+". eleman="+dizi[i]);

- eleman=1
- eleman=3
- eleman=5
- eleman=7
. eleman=7
. eleman=11
. eleman=65

1
2
3
£
o
b
s
3. eleman=15
P

ress any key to continue.
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dizi4.java

1 Bpublic class dizid

a A

3 public static void main{8tring[] args)

4 (

3 int[] dizi={1,2,3,4,5};

& for(int 1=0;i<dizi.length;++1)

7 !

8 Svstem. out.println{{i+1)+". eleman="+dizi[1]);

3 i

10 dizi[16]=7; //olmayan bir dizi elemanina defer atayalim bakalim ne
11 i /4 hata wverecek giorecefiniz gibi derleme hatasi vermeyecek L1l
12 I

eleman=1
eleman=2
eleman=3
e leman=4
eleman=5

Exception in thread '

'main' java.lang.ArraylIndexOutOf BoundsException: 16
at dizid.main{di=zid. java:18>
Prezss any key to continue..._
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dizi5.java
1 H/*Dizileri tanimlarken, ayni wveri tdriinden elemanlari grupladifimizdan bahsetmistik.
2| Farkli bir durum daha wvardir. Bu da bir diziyi Jawva dilinin en ust sinif olan
3| (C# taki gibi) Object tirinden tanimlamak wve elemanlari birer nesne olarak
4|| bhelirlemektir. Bu teknikte, dizinin timm slemanlari birer nesnedir.
5 | Bu anlamda bellekteki diziligte farkli olmaktadair. Oyleki, Chject tirinden
6 | bir dizi taniladifimizda, dizinin elemanlari Sbekte tutulurken her bir eleman nesne
7| oldufu igin, yine dbekteki asil alanlarina referans eden dederleri tasgirlar.
8 | Ancak dizi elemanlarina erigtifimizde, bu nesnelerin referans ettikleri dhek
2 talanlaraindaki werilere ulagilair. */

10

11 Hpublic class dizild

1= {

13 public static void main{8tring[] args)

14 {

15 Integer elemanl=new Integer(456);

16 String elemanZ=new String("Ben bir stringim...");

17 Doukle elemani=new Doukle{d3.45687);

13 Eoolean elemand=new EBooleani{fal=ze);

13

z0 Ohyect[] dizi={elemanl, elemanZ, elemand, elemand};

21 for{int i=0;i<dizi.length;++i)

22 {

23 Syvstem. out.println((i+1)+". eleman="+dizi[i]};

24 '

25 }

26|51

e leman=456
eleman=Ben bir stringim...

eleman=false

1

2.

3. eleman=45.4568%

4

Prezs any key to continue...
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dizi_gir_sirala.java

1

import java.lo.¥;

E[]class dizi gir 51rala i
Eljpubllc static void main (String args[])throws IOException{

4

[ R I o T ¥ g

11
12
13
14
13
16
17
18
13
20
21
22

BufferedReader konsol=new BufferedBEeader |
new InputStreamReader (System.in));
System.out.println("Eac sayl gireceksiniz");
String giris=konsol.readLine();
Integer d=new Integer (giris);
int n=d; //int n=d.intValue();
int sayi[]=new int[n];
for (int 1=0; i<s=ayi.length; 1++) {//for basa
System.out.print ((1+1)+"inci Sayiyl giriniz:");
String girisl=konsol.readLine();
Integer a=new Integer (girisl);
sayl[i]=a; } //for sonu
for (int 1=0; i<sayi.length-1; i++) {//for bas1
for (int j=i+l;j<sayi.length;j++)
1f (=ayi[jl<sayi[i]) {int b=sayi[j];=ayi[j]l==ayi[i];=avi[1i]=b;]
} [/for sonu
for (int 1=0; i<=ayi.length; 1++) System.out.println(sayi[i]);
- }//main sonu

- } //class sonu
56
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¢ Mesajl géstermek icin JOptionPane’ | kullanilir:

JOptionPane. showMessageDialog(null, “Hello,World!");

¢ lcon’un notu sol tarafta

- Message | X
@ Hello, World!
OK
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¢ Keyfi bir resim dosyasi belirlenebilir

JOptionPane. showMessageDialog( null,
“Hello,World!",

"Mesaj ",
JOptionPane.INFORMATION MESSAGE,

new Imagelcon("globe.gif"));

1 Hello, World

58



Nesneye yonelik Programlama-JAVA - Ders sorumlusu: Yrd.Dog¢.Dr.Hilmi Kuscu

SumaArray.java *

1 import jawvax.swing.*;

2

3[;puhlic class SumbArray |

4 = public static woid maini String args[] )

a {

& int a[] = { 1, &, 3, 4, 5, &, 7, 8, 9, 10 };
7 int total = 0;

=

=) for { int 1 = 0; 1 < a.length; i++
10 total += a[ 1 ];
11
1z JOoptionPane. showMessageDialog{ null,
13 "Total of array elements: " + total,
14 "Sum the Elements of an Arravy",
15 JDptiDnPane.INFDRIL{ATIDN_MESSAGE 1
15
17 Bystem.exait{ 0 };
18 }
13|51

Sum the Elements of an Array

@ Total of array elements: 55

OK

59



Nesneye yonelik Programlama-JAVA - Ders sorumlusu: Yrd.Doc.Dr.Hilmi Kuscu

Histogram.java

L o IS [ A I B Y S Y N

MMMNMERRRRRRRRRR
N o= WP COyp -1 ke 03P O

ilmport javax.awling. *;
[?puhlic class Histogram |

=

public static woid main{ String args[] )

{

int n[] = { 1%, 3, 15, 7, 11, 2, 13, &5, 17, 1 ;
String output = "";

output += "Eleman'tDeferittHistogrami®;

for {( int 1 = 0; 1 < n.length; 1++ ) |
Dutput += "".Il.n" + i + "".ll.t" + n[ i ] + ""l'l.t":-

for ( int 7 = 1; 7 == n[ 12 1; 3+t ) /S wvildizlari vyacz
output += "*";
}
JTextirea outputirea = new JTextirea( 11, 20 );
outputirea. setText( output );

Histogram Printing Program

JoptionPane. showMessageDialog{ nu C) Flemat e Histgram

3 Ll

14

T i

"Histogram Printing Program™,
JOoptionFPane. INFORMATION MESSAGC

1 '1 ey
\ 9 Errxrrrra
System.exat{ 0 ); 13 *rerr
5 b

17

1 *

[ Bt B 2 R R L L R i e
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klv_gir.java * |

1 Himport java.awt.Graphics; J4 import class Graphics

2 Limport javax.swing.*; J4 lmport package jawvax. swing

3 Hpubliz zlass klv gir extends Japplet |

4 double sum; // toplamda kullanilacak

5

&= public wvoid init()

7 {

8 gtring firstNumber, secondNumber; // girecedimiz string defiskenleri

9 double numberl, numberZ; J4 stringten alinacak toplanacak dederler

10

11 4 l.sayiyi oku

1z firstNumber =J0ptionPane. showInputDialog{"floating-point 1. deferi girin™ );

13 4 Blisayivi oku

14 secondNumber =J0ptionPane. showInputDialog{"floating-point 2. deferi girin" };

15

16 f/ Btring tipini double tipine gevir —

17 numberl = Double.parsebouble{ firstNumber }; Input |E|

1= numberZ = Double.parselouble( secondNumber ); . ]

19 // sayilari opla ? Enter first floating-point value

20 sum = numberl + numberZ; | |

21 1

2z 3 public wvoid paint{ craphics g ) OK Cancel

23 {// sonuglari g.drawdtring kullanarak giz

24 g.drawkect({ 15, 10, 270, Z0 }; Java Applet Windaw

25 g.drawS8tring{ "The sum iz " + sum, £5, £5 };

gf 3y ; /= C:\zBelge\?_Teknik_Dersler\Bilgisayar_JAVA\ornekler

1{:{; -.\L—_}r ¥ |"_:éC:'I,ZBEIge'l,2_Teknik_DersIer'l,EEiIgisayar_J.ﬁ.'u'.ﬁ.'l,u:urnekler_

<html> "Ik Eﬁ? |@C:'l,zBeIge'|,2_Teknik_Dersler'l,BiIgisa';.far_J.ﬁ.'u'.ﬁ.'l,curnekler... l
applet code="klv git.elass™ WwidEh=300 hel re——
</html=

| The sum s 101.57 |
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RandomiInt.java *

1 i1mport javax.swing.JOptionFane;

2

3[;puhlic class RandomInt

4 = public static woid main{ String args[] )

= {

& int walue;

7 String output = "";

=]

9 for ( int 1 = 1; 1 <= Z24; 1++ 3 |
10 value = 1 + {(int) { Math.random({) * 49 ):
11 output += walue + " ;
12
13 if {1 %8 & == 0 )
14 output += "Yn";
15 1
16
17 JoptionFPane. showMessageDbialog{ null, output,
18 "Z4 Rastgele savyi 1 den 49 kadar®,
19 JClptiDnPElnE  INFORPMATION MEASAGE J
20 .
21 Svatem. exit( 0O ); 24 Rastgele sayi 1 den 49 kadar |5|
24| ¥ 26 44 14 27 5 12
ad | =} @ 40 9 41 21 12 1

37 46 39 3 42 1
46 37 20 2 46 1

OK
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Sayi_Tahmini.java * q b
1 Himport jJava.io.*;
2| import Java.lang.*;
3 Fimport java.awt. *;
4 Helass dayi Tahmini{
5 public static wvold main(String args[])
& throws ICException{
7 System. out.printlni""t8AYI TAHMIN COYUNUYn™);
a
=l BufferedhReader konsol = new BufferedReader{ new InputStreamBeader (8ystem.in));
10 Siint sabit=56&;
11 int sabit=1 + (int) { Math.random{) * 1000 };
1z int 1=0;
12 whilei(Z=1){
14
15 Bystem.out. print{"Jayiyli giriniz:");
1& String giris=konsol.readLine();
17 Integer a=new Integer(giriz);
18 if (a==s=abit) {8ystem.out.println{ " nTebrikler Savyiyi bhildiniz");
139 System.out.println{™nEeykenli olmak ayricaliktir...'wn"); break; }
z0 if (al=sabit) |
21 i=itl;
22 if (i==100
23 System. out. println{ "™ nEilemediniz bugun Sanssiz Bir insansiniz");hbreak;}
24
25 1f {a<sabit) #ystem.out.print{"Sayivyi buyutun wve Tekrar deneyin™);
26 1f {arsabit) System.out.print{"Sayivyi kucultun wve Tekrar deneyin™);

EEER R e+ C:\zprogram\java\JCREAT~1\GE2001.exe
SAYI TAHHMIW OYUHU
i giriniz:34
i hbuyutun ve Tekrar denevinSayivi giriniz:78
i kucultun ve Tekrar deneyinfayiyi giriniz:12
i buyutun ve Tekrar denevinSayivi giriniz:56

Tebrikler Saviyi bhildini=z=

Beykenli olmak ayricaliktir...

63

Pres=z any key to continue..._




