amlama-JAVA (Siniflar)

, Ders sorumlusu Yrd.Dog.Dr.Hilmi KUSCU

¢ ‘APPLET’, bir web tarayici araciligiyla
calisan JAVA programidir.

¢ ‘Applet’ sinifi “Java.applet” paketinde
bulunur.




APPLET

+ Bir applet, yapisini calismasi sirasinda
gerceklesen 4 olayla olustururur.

Metot

Ozellik

init()

Baslangicta olusturulur, baslangi¢ surecinde appletin
intiyac duydugu nesneler yaratilir. Bu metot grafigi
yuklemek, degiskenlerin baslangi¢c degerlerini atamak ve
nesneleri olusturmak icin kullanilir.

start()

Applet basladiginda cagrilir. Baslangic¢ suireci bittigi
zaman applet calistirilir. Bu metot, applet durduktan
sonra yeniden baslatmak icin kullantlr.

stop()

Appletin calismasi gecici olarak durdurulacaksa, cagrilir.

destroy()

Appleti yok etmek icin kullanilir. Applet yok edildigi
zaman bellek islemci zamani ve diske tasima alani
sisteme geri verilir.




APPLET

¢ paint()

e Bu metot ekran Uzerinde satir, metin veya resim gosterir.
Tard graphics sinifi olan bir argiiman alir.

¢ repaint()

e Bir pencere gtincellenecegi zaman kullanilir. Kullanilan
parametre graphics sinifinin bir 6rneklemesidir.

¢ showStatus()

e Appletler bu metodu kullanarak durum cubugunda bilgi
gosterir. Bu metodun gizli parametresi vardir. Applet
hakkinda herhangi bir bilgi dondirmek icin kullanicl applet
sinifinin getAppletinfo() metodunun Gzerine yazabilir.




APPLET

appletl.java * |
E import java.applet.*;
import java.awt.*;
Cpukblic cla=s= appletl extends Zpplet]
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int ®,v;

public wvoid init () {
x=60;
v=100;
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}

public void paint (Graphics g) {
g.drawString ("Beykent MYO",x,v);
showStatus (getRppletInfo());

}

public String getZppletInfo() {
String i1nfo="Efitimin dofru adre=i";
return info;




< htmlz
=applet code="appletl.class" width=500 height=400></applet>
< {htrml=
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¢ Yazdigimiz java dosyasini derleyin,
derlediginiz dosyaya ait .class dosyasini
bir HTML dosyasina gommeniz gerekir.
Bunun icin bir HTML dosyasi olusturun.




APPLET

+ HTML dosyasina applet gommek.

e <agpplet> takisini kullanarak bir Appleti
web sayfasina gommeniz gerekir. Bu
takiya ait temel 4 parametre vardir.

width : appletin sayfa icerisinde
gorinmesini istediginiz kisminin genisligini
ayarlamak icin kullanilir.

Height : appletin sayfa icerisinde
gorinmesini istediginiz kisminin yuksekligini
ayarlamak icin kullanilir.




APPLET

code : eklemek istediginiz appletin(.class uzantili dosya) ismi
uzantisi ile birlikte yazilir.

codebase : Appletin bulundugu klasériun tam yolu yazilir.
<html>
<head>
<title>ornekl</title>

<meta http-equiv=""Content-Type" content=""text/html;
charset=is0-8859-9">

</head>

<body=>

<applet code="appletl.class' codebase =
"“file://C:/Beykent_dersleri" width="344"
height="266"">

</applet>
</body=>
</html>




APPLET

+ JAVA destekleyen herhangi bir web
tarayici ile haziladiginiz HTML
dosyasini kontrol edebilirsiniz, veya
JDK ile birlikte gelen appletviewer

aracini kullanarak HTML dosyanizi
test edebilirsiniz.

¢ Appletviewer’in kullanimi :
e aplletviewer appletl.html




APPLET

¢ Guvenlik kisitlamalari :

e Bir appletin neler yapabilecegi ile ilgili yogun
bir kisitlama vardir. Bir java dosyasi
kullanicinin sistemine zarar veren kodlar
icerebilir. Bu nedenle asagidaki kisitlamalar
gerceklestirilir.

Kullanicinin bilgisayarindaki dosyalari okuyamaz,
degisteremez ve silemez.

Web sayfasini(applet dahil) saglayan disinda hicbir
Internet sitesi ile iletisim kuramaz.

Kullanicinin sisteminde higbir program calistiramaz.

Kullanicinin sisteminde tutulan hicbir programi
yukleyemez.




APPLET

¢ Bir Appletin Yasam dongusdu.
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applet2.java *

Jjava.applet.*;

Java.awt.*;

Jjava.awt.event.*;

cla=s=z applet2 extends Lpplet implements MouselListener |

(Y SO T T o Y

static int 1;
public woid mouseExited (MouseEvent e) {}
public volid mousePressed (MouseEvent me) {}
public void mouseRelesead (MouzeEvent me) {}
public volid mouseEntered (MouseEvent me) {}
public woid mouseClicked (MouseEvent me) {}
public wolid mouseReleased (MouszeEvent me) {repaint () ;}
public woid init () {1=0;addMouselistener (this=s);}
public woid paint (Graphics g) {
1£f(1>»50) {thi=s.destroy () ;]
else{g.drawString (String.valueOf (1),20,15);}
i1++;
}
public woid =start() |
Frame f=new Frame ("pencere");
f.zetS1ze (400,400) ;
f.zetVisikble (true);
h
public woid stop() {
Frame f=new Frame ("pencere 2");
f.zetS1ze (400, 400);
f.=zetVisikble (true=);
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APPLET

¢ Dizgi-Karakter ve Byte cizme
e drawString()
e drawChars()
e drawBytes()




APPLET

¢ drawString(String str,int xCoor,int yCoor);
e Str, yazilacak dizgidir,
e XxCoor, dizginin yazilacagi cercece Uzerindeki x koordinatidir.
e yCoor, dizginin yazilacagi cerceve Uzerindeki y koordinatidir.

¢ drawChars(char array[],int offset, int length,int xCoor, int yCoor);
e Array[], karakter dizisi,
e Offset, yazilacak karakterlerin baslangi¢c pozisyonu,
e Length, diziden yazilacak karakterlerin sayisi.

+ drawBytes(byte array[], int offset, int length, int xCoor, int yCoor);
e Array[], byte dizisi.




APPLET

applet3.java

Cl import java.awt.*;

import java.applet.*;

import java.awt.event.*;
[;public class appletl extends Applet|
= public wvoid paint (Graphics g) {
String str="Bevkent MYO";
char ch[]={"B","'e","'v', "K', "e’, 'n","t"};
byte byt[]={65,66,67,68,65,70,71,72};
g.drawString (=tr,10,20);
g.drawChars{ch,0,7,10,40) ;
g.drawBytes{byt,32,4,10,60) ;
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APPLET

¢ Cizimler
e Drawline
e drawOval
e fillOval
e drawRect
e fillRect
e drawRaundRect
e fillRaundRect
e drawPolyLine




APPLET

drawLine
e DrawlLine(int x,int y,int w,int h)
drawOval
e drawOval(int x,int y,int w, int h)
fillOval
e fillOval(int x,int y, int w, int h)
drawRect
e drawRect(int x,int y,int w, int h)
fillRect
e fillRect(int X, int y, int w, int h)
drawRaundRect
e drawRaundRect(int x,int y,int w, int h, int arcW, int arcH)
filRaundRect
e fillRaundRect(int x,int y, int w, int h, int arcW,int arcH)
drawPolyLine
e drawPolyLine(int xPoints[],int yPoints[],int length)




appletd.java *

E import java.awt.*;
L import java.applet.*;
[?public class appletd4 extends Applet(
= public wvoid paint (Graphics g) {
{/cizgl ¢lzme
g.setColor (Color.black) ;g.drawLine (10,10, 200,10);
f/oval cizme
g.setColor (Color.blue) ;g.drawCval (250,250,100, 30) ;
f/igi dolu oval ¢izme
g.setColor (Color.cyan) ;g.£f1110val (10,100,100,50);
{/dikdértgen cizme
g.setColor (Color.DARE GRAY) ;g.drawRect (10,200,100, 30) ;
{/igi dolu dikdértgen
g.setColor (Color.green) ;g.£f111Rect (10, 300,100,50) ;
{/kenarlari yuvarlak dikdértgen ¢izme
g.setColor (Color.lightGray) ;g.drawRoundRect (100,100,100,50,5,5);
f/igi dolu, k&geleri yuvarlak dikddrtgen ¢izme
Color c=new Color(0,100,100);
g.zetColor (c);
g.fi1llRoundRect (20,10,100,50,5,5);
{/coklu ¢izgl ¢izme
int x[]={10,20,20,50,100};
int y[]={10,10,70,50,100};
g.zetColor (Color.BLUE) ;
g.drawPolyline (x,v,3);
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ornekl.java *

Himport java.awt.*;
import java.applet.¥;

[Y S T e T S

[;public class ornekl extends Applet]

= public void paint (Graphics g) |

{/hrka zemin =iyah (300 x 300 Pixel)kare

g.setColor (Color.black) ;

g.f1llRect (0,0,300,300);

//Firmizi kare

g.=setColor (Color.red) ;g.£111Rect (0,0,50,50);

//8ari daire

g.zetColor (Color.yellow) ;g.£f1110val (100,10,100,100);
{/turuncu elips

g.=setColor (Color.orange) ;g.£1110val (230,50,50,70) ;
f/Mavi dikdértgen - kégeleri yuvarlatilmisg
g.=setColor (Color.blue) ;g.fi1llRoundRect (10,130,160,60,20,20) ;
{/turkuaz renge ayarliyor

= @ LN
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g.setColor (Color.cyan) ;

//noktalar ig¢in x koordinatlarini belirliyor
int =[] = {20,80,140};

{/=set all y-coordinates of the corners

int y[] = {270,200,270};

//noktalar ig¢in y koordinatlarini belirliyor
g.f11l1lPolygon(x, v, 3);

//kdsegen yegil ¢izgl ¢iziyor

g.=setColor (Color.green) ;g.drawLine (0,0, 300,300);
{/verilen koordinata metin yaziyor

1Y S T T e T R s T W R
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g.=setColor (Color.white) ;
g.setFont (new Font ("Verdana",Font.BCLD,14));
g.drawString ("Beykent MyYo",180,250);
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Renkler

Eleman

Aralik

Kirmizi

0-255

Yesil

0-255

\EEAYS

0-255




RGB Degerler

Renk

Kirmizi

Yesil

Beyaz

255

255

Aclk Gri

192

192

Gri

128

128

Koyu Gri

64

64

Siyah

O

O

Pembe

Turuncu

Sarl

MuUrdim




Color sinifinin sabitleri

color.white color.black

color.orange color.gray

color.lightgray color.darkgray

color.red color.green

color.blue color.pink

color.cyan color.magenta

color.yellow




Font Kontroli

+ Font, metni farkli formatlarda
gOsterir. Java.awt paketinin sagladigi
‘Font’ sinifl, cesitli fontlarin
kullanimini saglar

+ Bir fontu kullanmadan once, sistemin
onu destekleyip desteklemegini
kontrol etmemiz gerekir.

¢ ‘getAllFont()’ metodu, sistemin
destekledigi tum fontlari dondurdur.




Font Kontroli

fontlar.java

C import java.awt.*;

L import java.applet.*;

[?public class fontlar extends Rpplet(

= public void paint (Graphics g) {

g.setColor (Color.BLUE) ;

Font f=new Font ("Time=s New Roman", Font.ITALIC,Z24):;
g.setFont (£) ;

g.drawString ("Beykent MYO",10,20);
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Font Kontroli

applett.java

Himport java.awt.*;
import java.applet.*;
import java.awt.GraphicsEnvironment;
[?public class appleté extends Applet{
= public void paint (Graphics g) {
Font f[]=GraphicsEnvironment.getlLocalGraphicsEnvironment () .getkllFonts();
int J=10;
for(int 1=0;i<f.length;i++){
g.drawString (£[1] .getFontName () ,10,7);
1+=10;
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AcadEref )
Academﬁr Engraved LET Plain:1.0
Agency FE

AﬁencmFB kalin

ARarani Kalin

Algerian

Armdtsymbals

Andalus

Angsana Mew
Andsana Mew lalin .
Andsana Mew kaln alilk
Andsana Mew [talik
AngsanalPC
AndsanaldPC Kaln,
AngsanallEC Kaln talik
AngsanalldPC Italik

Arg In: Typesetting

E]

Arial Black Mormal
Arial lalin .,
Arial kalin ltalil




Font Kontroli

¢ FontMetric sinifi

e Height
e Baseline
e Ascent
e Descent
e Leading




Font Kontroli

Height
e En uzun font karakterinin buyuklagudur.

Baseline
e Karakterlerinin tabanlarinin (alt ¢ikintilari hari¢) tzerine
yerlestirildigi cizgi.
Ascent

e Taban cizgisinden karakterin Ust st kismina kadar olan
uzaklik.

Descent
e Taban kismindan karakterin alt kismina olan uzaklik

Leading

e Bir sonraki karakteri yerlestirmek icin gerekli ek
bosluklar.




Font Kontroli

Import java.awt.™;

Import java.applet.™;

public class applet7 extends Applet{

public void paint(Graphics g){

Font f=new Font(*'Verdana",Font.BOLD,10);
String s="Academy Of Information Technologies";
FontMetrics fm=g.getFontMetrics(f);
g.setFont(f);
g.drawsString(s,20,10);
g.drawString(String.valueOf(fm.getHeight()),20,30);
g.drawString(String.valueOf(fm.getAscent()),20,50);
g.drawString(String.valueOf(fm.getDescent()),20,70);
g.drawString(String.valueOf(fm.getLeading()),20,90);




Font Kontroli

+ Boyama Modu

e Nesneler boyama modu kiimesi
kullanilarak c¢izilir, yeni bir nesne cizildigi
zaman ¢izim nesneden 6nceki icerigin
Uzerine yazilir. Benzer sekilde nesneler
tekrar tekrar cizildigi zaman, ¢izim
nesnesinin onceki icerigi silinir. Sadece
yeni icerik gonderilir. Eski ve yeni icerigi
gorunir yapmak icin ‘graphics’ sinifi
setXORMode(Color ¢) metodunu sunar.




Font Kontroli

import java.awt.™;

import java.applet.®;

public class applet8 extends Applet{

public void paint(Graphics g){

g.setPaintMode();
g.setColor(Color.black);
g.fillRect(10,10,100,50);
g.setColor(Color.blue);
g.fillRect(60,35,100,50);

g.setXORMode(Color.magenta);
g.fillRect(10,150,100,50);
g.setXORMode(Color.yellow);
g.fillRect(60,175,100,50);




